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Simuna Kooli dppekava
AINEVALDKOND TEHNOLOOGIA

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmark pohikoolis on eakohase
valdkonnapédevuse kujundamine, mis  tdhendab, et pdhikooli IOpetaja:
on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest
ja kasutamise v@imalustest;

e valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja to6tlemisviise ning
on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

e kasutab materjale ja todvahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohep6orde p6himotteid,;

e kasutab traditsioonilisi ning niidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt;

e Kkasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

e kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab téoprotsessi pdhimaottel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

e vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

e vdaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;

e on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

e kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tédprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

e analliusib nii enda kui ka teiste té0protsessi ja -16pptulemust;

e on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rihmas;

e arvestab autoribigust erinevate teabevahendite, 6ppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

Opilastes kujundatavad iildpadevused

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes labiviidavate loovust
arendavate tegevuste ja Oppeprojektide kaudu dpivad Opilased arvestama arvamuste ja ideede
paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel kujundada
ja p6hjendada oma arvamusi, tunda t66r60mu ning vastutust alustatu I6pule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides dpitakse ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste
vOimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes téekspidamistes (esemelises ja
toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapaevaeluks, mis on ainedppe ks eesméarkidest,
vBimaldab kujundada ka nende véaartushoiakuid. Oppeainetes vaartustatakse iildkehtivaid
eetilisi norme ning kujundatakse seelabi dpilaste positiivseid Gppealaseid hoiakuid.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid
eluviise, nt toiduvaliku, to0protsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides
uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning
valmistatakse esemeid Vvai toite neist ideedest l&htuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad labi viia
erinevaid Uhiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, k&itumisreegleid jargima, oma
arvamust avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
iihiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv dpe véimaldab Gpilastel ennast teostada ja
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panustada kogukonna heaolusse. Olulisel ko hal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja
uhiskondlikku m6ddet omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi toomisel: nditeks
koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete
realiseerimiseks, kogukondliku algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli
priigisorteerimise korraldamine eri prigiliikidele mdeldud prugikastide valmistamise néol
vms.

Enesemaaratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab
enesemadratluspaevus Opilase oskust analtitisida ja hinnata oma mdtteid, tugevaid ja ndrku
kilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvotvalt on see Gpilase arusaamine endast ja oma
vOimetest. Padevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste
analiisimine ja oma toole hinnangu andmine. Olulisel kohal on dpilaste vdime kaituda ette
tulevates Gppeolukordades mdtestatult ja ohutult. Oppelilesannete kaudu avanevad dpilastel
mitmed vBimalused katsetada erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv
lahendus. Enesemadaratluspédevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja
praktiliste Ulesannetega kinnistub terviseteadlik ké&itumine, ergonoomika p&himdtete
arvestamine.

Opipadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast téod
korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja toé6tlemisviisi valikust ning I6petades t66
tegemise ja tulemuse analliisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada,
oma vOimeid hinnata ja arendada ning Oppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase
funktsionaalne kirjaoskus, taieneb erialane sGnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete
teemade leidmisel vdiks lahtuda situatsioonidest vdi probleemidest, mis seostuvad igapéevaelu
probleemidega.

Suhtluspadevus. Suhtluspadevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
enesevéljenduse oskuse arendamine labi Gpilaste enda v6i riihmas tehtud t66de esitlemise ning
tooprotsessi Uhise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rihmatod Glesanded
vOimaldavad Oppida teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja Ghiseid lahendusi
leidma. Opilasi suunatakse analiitisima oma kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostédle.
Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb
valjendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasdpilastega turvaliselt
suhtlema. VVo0rkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes dpitakse nagema ja analliiisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdlmavate
teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna
Oppeainetes puutuvad Opilased kokku mitmesuguste igapaevaelu puudutavate (lesannetega,
kus kasutatavateks oskusteks on nditeks mddtmine ja teisendamine, massi- ja mahuthikutega
arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate llesannete puhul,
loodusteaduste seaduspérasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspadevus.  Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostéd on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate opitulemustega. Olulisel kohal pédevuse
arendamisel on kasvatada dpilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta
seega riske ning vastutust oma t66 teostamise eest tksi vOi riihmas. Oma voi rilhma ideede
realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on tiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmérke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud Oppellesanded, mis annavad 0&pilastele
vOimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning vdimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna
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ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Oppeprotsessis labitakse eseme/toote arendamise tstikkel idee leidmisest kuni 18pptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna Oppeainetes
mitmeklgseid vBimalusi Gpilaste digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada
nii 6ppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on tdovahendiks erialaste Opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D
kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega t60pinkide ja -masinate kasutamisel
erinevate andmete ja to6operatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analtiusi puhul on digitehnoloogiat vOimalik rakendada nii
individuaalse kui dpikeskuse meetodina, kus Opilane saab to6tada koos vdi tksinda teatud
ulesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoridigusega.
Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvdrgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina voimaldavad
kajastada valdkonna Oppeainetes tehtut ning annavad v@imaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise
suhtlemise pdhimatteid.

Labivad teemad on dld- ja valdkonnapddevuste, Gppeainete ja ainevaldkondade 18imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. L&bivad teemad on ainetlesed
ja késitlevad tihiskonnas tahtsustatud valdkondi ning véimaldavad luua ettekujutuse tihiskonna
kui terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades
rakendada. Oppekava labivaid teemasid peetakse silmas valdkonna 6ppeainete eesmérgiseade,
Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda labivalt kogu
Oppeprotsessi jooksul.

Elukestev dpe ja karjaari planeerimine. Antud l&biva teema rakendamisel taotletakse dpilase
elukestva BGppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada pideva Gppimise vajadust.

Oppelilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste taiendamist. Selleks sobivad tegevused,
kus Opilased peavad t66 iseloomust tulenevalt tegema valikuid naiteks eseme/toote disaini,
materjalide vdi kasutatava tehnoloogia osas. Karjaari planeerimist toetab Opilaste huvide ja
hobidega arvestamine neile todllesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud
opet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab
arendada dpilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nGuab pingutust ja pihendumist
ning tosist todsse suhtumist. L&imingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning
loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad dppeained nagu ajalugu, kunst
jt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas vGimaldab see labiv teema
I6imida mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne.
Toodet vOi toitu valmistades Opitakse saastlikult kasutama nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Jdatmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada ¢koloogia teadmisi. Tahelepanu pdoratakse keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

Naitena sobib késitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus
uuritakse ja valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna
keskkonnaametiga kooskdlas ules.
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Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — voib olla paljude hiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks
kogukonna- ja thiskonnaliikmeks. Algatusvbime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t06 korraldamise oskus on (ks valdkonna
Oppeainete Opetamise pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad
projektid, mis annavad dpilastele véimaluse oma vdimeid proovile panna.

Naéiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke ménguasju voi teha loomade varjupaiga
kassidele ronimispuid v6i muud vajalikku inventari. Ldimingus saavad osaleda sellistes
projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja flilsika aga ka bioloogia, hiskonnadpetus jt
Oppeained.

Kultuuriline identiteet. L&biva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas dpetada nii Eesti
kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Ldimingut kandvateks
Oppeaineteks saavad olla ajalugu, fulsika, matemaatika, keemia, Uhiskonnadpetus, kunst,
muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab naha
kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks
vBimaluseks on dppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas voib
laheneda ka toiduainekeskselt. Naiteks vdivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega,
selgitades vélja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seeldbi avardada dpilaste
arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdds Opitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéarsust. Kogutud infot kasutades
tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada Oppetddd ja
vBimaldab dpilastel vajalikku infot otsida ja jagada. V6imaliku néitena saab anda Opilastele
ulesandeks lugeda ja analulsida erinevaid toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset
lugemisoskust. Opilaste tdhelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote
kasutamise kirjeldusele. Ldiminguliselt saavad olla sellise ulesande juures kaasatud erinevad
keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on l&biva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna
ainesisuga, néiteks disaini ja materjalide to66tlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid
aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu
ellu viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda anallisida ja on
vBimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida saab enamasti matemaatika, fulsika ja
infotehnoloogiat Opetavad Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises
kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu
mugavamaks ja efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile téoohutuses, materjalide ja
kemikaalide kasitsemises, Oigete t60votete ja ergonoomiliste tddvahendite ning masinate
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on vaga
oluline arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega, sh jargida Gpperuumide sisekorra eeskirju.
Tutvumine erinevate looduslike ja stinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Ldiminguliselt omavad olulist kaalu
inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Vaartused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaudu taotletakse Opilase
kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes véartustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist.
Opilane kasutab tédvahendeid ja masinaid sihipéraselt ning heaperemehelikult. Opilastes
kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi, Opitakse maoistma kéaitumisvalikute pdhjusi ja
vOimalikke tagajargi. Rihmas t60tamine annab véartuslikke kogemusi, kuidas arvestada
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kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste
Oppeainetega vOib leida sotsiaalainete valdkonnast.

Valdkonnasisene 18iming
Tehnoloogia valdkonna Oppeainete kaasaegses Opikésitluses on olulisele kohale tdusnud
tooprotsess, kus kesksel kohal on dppija, kes kasutab tooriistu ja -vahendeid ja on seelébi
dialoogis toddeldava materjaliga.
Tooprotsessi  labides tuleb Opilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud
probleemidele leida lahendusi, millele aitab kaasa valdkonna sisene ja erinevate Gppeainete
vaheline 18iming. Teiste Oppeainete (eriti loodusteaduslikud @Gppeained) ja tehnoloogia
valdkonna l6imimisel tuleb arvestada teadmiste erineva (Qldise iseloomuga. Naiteks
t060petuses, kasitoos, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate tédde kdigus omandatavad
teadmised on suuremalt osalt kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatika ja
loodusteaduslikes 6ppeainetes omandatud teaduspdhistele teadmistele. VValdkonna 6ppesisu on
suures osas igapéevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. Siit tulenebki valdkonna jaoks tiks olulisi
rolle: olla 18imingu labiviimisel I6imingutsentriks teiste Gppeainete (matemaatika, loodus-,
keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning igapdevaelu ja tehnikamaailma vahel ja seda nii nende
valdkondade teadmiste l8imijana kui ka selle kdigus teadmiste rakenduslikkuse tagajana.
Tehnoloogia valdkonna Oppeaineid Opetades on oluline tugineda Opilaste poolt teistes
Oppeainetes omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada neid ettetulevate
probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Opilaste arusaamist Oppeainete
vahelistest seostest ja nende teadmiste kasutatavusest.
Teiste Oppeainete ja tehnoloogia valdkonna Oppesisu I8imitavaid osi ei ole alati voimalik
piisavalt ajastada, kuna erinevad Gppeainete sisud jargivad nende enda loogikat. Seetdttu saab
teadmiste 16imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

perspektiivsete seoste loomine ehk Gpetades dpilastele teemasid ja teadmisi mida nad

Opivad alles jargmistel aastatel, nende vdimete kohaselt ette (nditeks fulsikaliste
néhtuste olemusi);

varem omandatud I8imitavate teadmiste aktualiseerimine (meeldetuletamine, oluliseks
tegemine, kohandamine rakendamiseks).
Valdkonnasisene I6iming toimub t600petuse, kasitdo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse
Opetajate koostdds. Opilasi suunatakse kasutama Uhes tehnoloogiavaldkonna @ppeaines
omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna &ppeaines. Opitakse t66d kavandama ja
planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste
t06de loomiseks, arendatakse Oppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapaevaelus
ning ollakse abiks karjaarivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pdératakse 11 kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste
mdistete tundmadppimisele ning peamiste tOOvOtete ja tehnoloogiate omandamisele.
Oppeprotsessis arvestatakse dppija véimeid ja huvi. 111 kooliastmes keskendutakse dppimise
kéigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele loomingulise toé0protsessi
kaigus. Opetuses jargitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on t66 ajalise ja tehnoloogilise
protsessi labimine kavandamisest kuni to0 esitlemiseni. VValdkonnasisese 16imingu aluseks on
kodigi kolme Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille
saavutamist toetavad 0hisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja
teised 16imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks 111 kooliastmes sobivad vdga hésti temaatikad, mis
késitlevad multimateriaalseid toid. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna Gpetajate tihe
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ja sujuv koost6d Uhise t66 planeerimisel ja tooprotsessi juhtimisel. Kui tuua naiteks kasitoo ja
tehnoloogiadpetuse vaheline multimateriaalne t66 (paevitustool), peaks toéomaht olema enam
vahem vordselt mGlema dppeaine vahel jaotunud. Selliselt saaks dppegrupi jagada kahte ossa,
kus esimene grupp valmistab t06eseme kdvadest materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse
tookodades ja teine grupp on hdivatud pehmete materjalide to6tlemisega kasitoo klassis. Kuna
ajaline maht t66 mdlemal osal on enam vahem vordne, saab gruppe todosade valmimisel
vahetada. ToO0 I6petamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide hendamine
tervikuks. Millele jargneb kahe grupi thine tédde refleksioon ning esitlemine.

Valdkondadetlene 16iming

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest
meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja
nende loomist eesti keele grammatikaga vOi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist
enesevéljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse Gle Ghiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste, mdodtmiste/kaalumiste,
mdatihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel vdi esemete/ ldigete
konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes
I6iminguliste toosituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapdevaelu voi
tehnikamaailma objektide ja n&htuste olemuse avamine ning pdhjendamine vai siis dpilase
poolt planeeritava to6 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel véimalik
lahendus vélja pakkuda ja seejarel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele)
analulsida.

Opilasi juhitakse vaartustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja saastvat
eluviisi ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasidppimis- ja karjaarivdimalusi
seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse vaartustama ennast ja teisi, arendama koostédoskust,
jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. Téoprotsessis toetatakse vastustustundliku
ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, vaartustades teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab &pilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, véartustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut Kkultuuriliste ja
maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipaddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu,
Oppides vaartustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust.
Kunstielamusi (muusikat, kunsti, ké&sit6od) ndhakse igapaevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines
Opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates dpilasi kasutama kunsti
pdhielemente (joon, varv, vorm, ruum, ritm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste to6ode
inspiratsiooni allikana vdib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti Gppeainetes
kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes vdi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside
sh kehalise aktiivsuse véaértustamise ja peenmotoorika arendamisega. TOOprotsessis podratakse
tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koostodd tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste vGimetesse (koordinatsioon, vaimne
ja kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
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kasutusjuhendi, vOorkeelse Kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vodrkeelte
tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

Oppetdd korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse 6pe viisil, mis toetab Gpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades
ja korraldades lahtutakse Oppekava uldpédevustest, kooli vaartustest, kooliastme 16puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli 6ppekavas
satestatud dppesisust, kooliastme Oppe ja kasvatuse rohuasetustest ning l&bivate teemade ja
I6imingu rakendamise pdhimotetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli 6ppekavas. Valdkonna Gppeainete
nédalatundide arv 1l ja 11l kooliastmes méaératakse Klassiti nii, et dppekorralduses on tagatud
vOimalus Oppida nii t66- ja tehnoloogiadpetuse kui ka ké&sitéd ja kodunduse Oppeaineid.
Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on sooneutraalne.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad petajad koostddd, seejuures:

e innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiiisima ning Kriitiliselt mdtestama
oma tookultuuri ja t6o protsessi, alustatut IGpule viima, probleeme mérkama ja
plstitama ning lahendusi leidma;

e kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmérkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide I&biarutamisele ning
refleksioonile;

e vOimaldatakse Oppida individuaalselt ning (heskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
rihmat66 kaudu, siduda 6pet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult
eluldhedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik;

e arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja vdimeid, vOimaldatakse
erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt Oppes nende vodimaluste kohaselt,
kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

e kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppeulesandeid, Kkus
vastavalt Opilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele vahelduvad teoreetiline ja
praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset
lahenemist ning sdilitavad ja suurendavad huvi ning 6pimotivatsiooni;

e arvestatakse didaktika nuidisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, vdetakse
arvesse kohalikku eripara ning paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid vOimalusi
Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi tGhiskonnas;

e taotletakse, et Gpilase dpikoormus (sh kodutdédde maht) on mdodukas, jaotub Gppeaasta
ulatuses thtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse
Opi- ja eluraskustele, pakutakse Gpiabi ja tuge dpivalikutes;

e rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
Oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostdd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

e rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid Opikeskkondi,
Oppematerjale ja -vahendeid.
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TOOOPETUSE AINEKAVA

| KOOLIASTE

To00petust iseloomustab loov kaeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fisioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kéelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t60 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tooulesandeid taites arenevad dpilastel motoorika, tahelepanu, silmamdét, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja
vajadusest suhtuda tmbritsevasse saastlikult.

Uhistegevuses Opitakse koos teistega todtama, liksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja
oma otsuseid péhjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste
t60d, moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise téhtsust. Kuna
to6dpetuse tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat tlesannet.

T0o60petuse dppeprotsessi kirjeldus

Too6dpetuse kaudu suvendatakse 1 kooliastmes Opilaste huvi kaelise ja méttetegevuse vastu,
millele on alus pandud juba koolieelses eas. Opilastes kujundatakse oskused, mis loovad
aluse edasisele tehnoloogia valdkonna ainete Gppimisele.

Opetaja abiga saab dpilane téo0petuses ainekava kohaselt {ilevaate enam kasutatavatest
materjalidest, nende omadustest ja téotlemise viisidest ning omandab algteadmised tervisliku
toitumise vajalikkusest, saastlikust tarbimisest ja kodumajandusest. Oppe korraldamisel on
tahtsal kohal dpetaja koosto6 dpilaste vanematega, et kujundada Uhtset arusaama dppe
korraldamise nutdisaegsetest voimalustest erinevates dpikeskkondades, kasutades erinevaid
Oppematerjale ja rakendades dpilase arengut toetavat hindamisviisi.

Opitulemuste saavutamise eelduseks on 8ppe korraldamine viisil, mis véimaldaks dpilastel
aktiivselt tegutseda, motiveeriks neid taitma jdukohaseid, kuid pingutust ndudvaid
Oppellesandeid. Eesmérgiks ei seata oskuste ja toovotete omandamise perfektsust, vaid
keskendutakse laste vaimsete, fulsiliste ning isiksuslike vdimete (motoorika, tdhelepanu,
silmama®at, ruumitaju, kujutlusvdime, loovus, fantaasia) arendamisele.

Oppeprotsessi kirjeldus on abimaterjal, et pakkuda dpetajale inspiratsiooni ainekava
rakendades, dpet kavandades ja ellu viies ning tulemusi tagasisidestades, samuti uusi
eesmarke seades. Kirjeldatud tegevuste keskmes on teadmised, oskused ning padevused,
mida Opilane aktiivse tegevuse kdigus omandab ning mille abil on voimalik saavutada
kooliastme I8puks seatud dpitulemused. Oppesisu on vahend, mida Gpetaja kasitleb loovalt ja
aktuaalselt, toetades dppimist vBimalikult mitmekesiselt ning niiudisaegselt. Metoodilised
soovitused aitavad Opet kavandada ja Opilasi Gppes juhendada ning naitavad erinevaid teid
ainekava tdnapdevaseks taitmiseks.
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Tahtsal kohal on Gpilasele tema tegevuse ja soorituse kohta pideva tagasiside andmine.
Tagasisidestamise ja hindamise eesmark on toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi leidma
isikupéraseid ideid ja loovaid lahendusi ning juhtida neid sihikindlalt ppima.

Oppeprotsessi kirjelduses esitatud dpilaste ja dpetaja tegevused, dpiviisid, metoodika ning
teemad on soovituslikud nagu ka artiklid ning veebiviited, millele tuginedes saab Opetaja
koostada endale sobiva toéokava, lahtudes konkreetse kooli vBimalustest ja kasutada olevast
Opikeskkonnast.

Oma tookava planeerides peab Opetaja lahtuma pohimdttest, et ainekavas esitatud
Opitulemused on omavahel seotud 6ppetegevuste kaudu ning tiht konkreetset teemat
kasitledes on voimalik kujundada mitut erinevat Gpitulemust.

Enne tundi on vaja eelnevalt I&bi mdelda ja planeerida:

e Lé&htudes Opitulemustest — sdnastan tunni eesmérgid - mida dpilane 6pib?

e Eelnevast tulenevalt sdnastan tunni teema (praktiline valjund).

e Madratlen tehnoloogia ja materjalid, toévahendid — mille vahendusel saavutan
Opitulemused?

e Valin meetodid, mille vahendusel dpilased dpivad, kuidas saavutan dpitulemused?

e Valin voi valmistan ette didaktilised vahendid (jaotusmaterjalid, t66 naidised etappide
kaupa, to6juhend, esitlus, naidistéo vms.)

e Planeerin tunni osad - ajakava.

e Planeerin refleksiooni — mil viisil toimub tagasiside, hindamine.

1. KLASS

Opitulemused
Opilane:

e nimetab looduslikku paritolu materjale ja teab nende pdhiomadusi ja kasutusalasid;
kasutab Gigesti ja ohutult to6ks sobilikke etteantud téovahendeid ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale saastlikult;

maérkab Gpetaja abiga Oppega seonduvat igapéevaelust;

jalgib Gpetaja selgitusi ja tootab selle jargi;

tootab Gpetaja juhendamisel jaljendades esitatud toovotteid,;

saab aru koost00 ja abistamise vajalikkusest;

markab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;

tutvub tervisliku toiduvalikuga;

hoiab oma to6koha ja té6vahendid dpetaja juhendamisel korras;
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nimetab isikliku hlgieeniga seotud tegevusi;
maérkab ning nimetab positiivset oma t00s.

2. KLASS

Opitulemused
Opilane:

nimetab Umbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende péhiomadusi
ja kasutusalasid;

valib dpetaja suunamisel Gigeid tddvahendeid, teab nende otstarvet ja mdoistab
ohutuse vajalikkust to6tamisel;

Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid
esemeid,

kasutab materjale s&astlikult ja arutleb selle vajalikkuse ule;

toob Opetaja abiga dppega seonduva kohta nditeid teistest 6ppeainetest voi
igapaevaelust;

e kirjeldab suulist vdi kirjalikku juhist;

e tOGtab enamasti iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

e arvestab ja aitab thiselt téotades kaaslasi;

e kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma t90s,

e arutleb tervisliku toiduvaliku tle;

e mOistab todkoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma tédkoha ja
t06vahendid Opetaja juhendamisel korras;

e selgitab isikliku hugieeni ja tervise vahelisi seoseid;

e vordleb kavandatut valmis t66ga;

e markab ning nimetab positiivset oma ja teiste to6des.

3. KLASS

Opitulemused

Opilane:

eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide tldisi omadusi;
kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke toovahendeid;

kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid,;

kasutab materjale saastlikult;

toob Gppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest vOi igapéevaelust;

saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

tootab iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

arvestab thiselt tootades kaaslasi;

maérkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;

11
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toob nditeid tervisliku toiduvaliku kohta;

hoiab oma totkoha ja téovahendid korras;

toob nditeid isikliku hugieeni vajalikkuse kohta;

viib alustatud t66 16pule ja radgib oma téost ning tulemusest;
e markab ning nimetab positiivset oma ja teiste td6des.

Oppesisu | kooliastmes
Materjalid

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, phiomadused, otstarve ning
kasutusalad keskkonnas ja igapéevaelus.

e Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.
e Materjalide sé&éastlik kasutamine ja korduvkasutusvGimalused.

To6vahendid

Enamkasutatavad kasitoovahendid paberi (k&érid, paberinuga), tekstiili (kaarid, ndel,
heegelnbel vms), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (ndpitsad, 16iketangid
vms) ja plastide t06tlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.

Tootlemisviisid
Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide to6tlemisviisid: md6tmine, markimine,
rebimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete dmblemine,

vestmine, naelutamine, 6gvendamine, painutamine, detailide Ghendamine vms. Td6tlemisviisi
valik s6ltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.

Tdoprotsess (ideest teostuseni). Kavandamine.

e Ideede otsimine imbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest (esemed, pildid,
videod vms) vGi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja simbolid).

e Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva to6ga.

e Kavandi koostamine lahtudes kompositsiooni pohialustest (varvus, kujundid, ritm
vms).

e Lihtsate esmete ja keskkonna (stendid, klass vms) kaunistuselementide vms
kavandamine.

Toodtamine.

e TOotamine Opetaja suulise juhendamise jargi tksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

e Ulesannete jaotamine riihmatoddes, tihise vastutuse mdistmine.

e Kirjaliku td6juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku t66juhendiga,
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arutlemine selle sisu tle ning joonise madistmine.
e Tookoha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliils ja hindamine. Alustatud to0 I8petamine.

e ToOprotsessi ja too tulemuse kirjeldamine (valminud t60 esteetilisus, praktilisus,
korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.

e Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh
Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tanapéev.

Igapéevaelu oskused. Toiduharidus.
Tervislik toiduvalik.

e Pohiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas
(teadlik) kasutamine.

e Lauakatmine ja kaunistamine.

e Isiklik hiigieen.

Tarbijaharidus ja keskkond.

e Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia saastlik kasutamine.
e Toovahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.
e Puhastustood (rbivaste, jalatsite hooldamine).

Kaitumiskultuur

e Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tdnaval, naitusel, muuseumis.

Metoodilised soovitused
TH00petuse Bppeprotsessi Kirjeldus

Too0petuse kaudu stivendatakse | kooliastmes Gpilaste huvi kaelise ja mottetegevuse vastu,
millele on alus pandud juba koolieelses eas. Opilastes kujundatakse oskused, mis loovad
aluse edasisele tehnoloogia valdkonna ainete dppimisele.

Opetaja abiga saab dpilane téo0petuses ainekava kohaselt {ilevaate enam kasutatavatest
materjalidest, nende omadustest ja téotlemise viisidest ning omandab algteadmised tervisliku
toitumise vajalikkusest, saastlikust tarbimisest ja kodumajandusest. Oppe korraldamisel on
tahtsal kohal dpetaja koosto6 dpilaste vanematega, et kujundada thtset arusaama dppe
korraldamise nutdisaegsetest voimalustest erinevates dpikeskkondades, kasutades erinevaid
Oppematerjale ja rakendades dpilase arengut toetavat hindamisviisi.

Opitulemuste saavutamise eelduseks on dppe korraldamine viisil, mis vdimaldaks dpilastel
aktiivselt tegutseda, motiveeriks neid taitma joukohaseid, kuid pingutust ndudvaid
Oppeulesandeid. Eesmaérgiks ei seata oskuste ja toovotete omandamise perfektsust, vaid
keskendutakse laste vaimsete, fulsiliste ning isiksuslike vdimete (motoorika, tdéhelepanu,
silmamda6t, ruumitaju, kujutlusvdime, loovus, fantaasia) arendamisele.

Oppeprotsessi kirjeldus on abimaterjal, et pakkuda 8petajale inspiratsiooni ainekava
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rakendades, dpet kavandades ja ellu viies ning tulemusi tagasisidestades, samuti uusi
eesmérke seades. Kirjeldatud tegevuste keskmes on teadmised, oskused ning padevused,
mida Opilane aktiivse tegevuse kaigus omandab ning mille abil on vdimalik saavutada
kooliastme 18puks seatud dpitulemused. Oppesisu on vahend, mida dpetaja kasitleb loovalt ja
aktuaalselt, toetades 6ppimist vdimalikult mitmekesiselt ning niidisaegselt. Metoodilised
soovitused aitavad Opet kavandada ja Opilasi dppes juhendada ning néitavad erinevaid teid
ainekava tanapaevaseks taitmiseks.

Tahtsal kohal on Gpilasele tema tegevuse ja soorituse kohta pideva tagasiside andmine.
Tagasisidestamise ja hindamise eesmark on toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi leidma
isikupéraseid ideid ja loovaid lahendusi ning juhtida neid sihikindlalt ppima.

Oppeprotsessi kirjelduses esitatud dpilaste ja dpetaja tegevused, dpiviisid, metoodika ning
teemad on soovituslikud nagu ka artiklid ning veebiviited, millele tuginedes saab Opetaja
koostada endale sobiva toéokava, ldhtudes konkreetse kooli vBimalustest ja kasutada olevast
Opikeskkonnast.

Oma tookava planeerides peab Gpetaja lahtuma pohimdttest, et ainekavas esitatud
Opitulemused on omavahel seotud 6ppetegevuste kaudu ning tht konkreetset teemat
késitledes on véimalik kujundada mitut erinevat 6pitulemust.

Enne tundi on vaja eelnevalt labi mdelda ja planeerida:

e lahtudes dpitulemustest — sBnastan tunni eesmérgid - mida Gpilane 6pib?

e Eelnevast tulenevalt sBnastan tunni teema (praktiline valjund).

e Madratlen tehnoloogia ja materjalid, té6vahendid — mille vahendusel saavutan
Opitulemused?

e Valin meetodid, mille vahendusel dpilased dpivad, kuidas saavutan dpitulemused?

e Valin v6i valmistan ette didaktilised vahendid (jaotusmaterjalid, t66 naidised etappide
kaupa, toojuhend, esitlus, naidistdé vms.)

e Planeerin tunni osad - ajakava.

e Planeerin refleksiooni — mil viisil toimub tagasiside, hindamine.

LG6iminguvdimalused ja hindamine I kooliastmes
Teema ,,Materjalid*
LAiminguvdimalused

e Inimesedpetus.
Keskkond meie imber. Asjade vaartus.
e Loodusdpetus.
Inimese elukeskkond, asjad ja materjalid. Loomad ja taimed inimese elus. Meelte
kasutamine Umbritsevat tundma Gppides (ndgemine, kompimine); tuttavate
materjalide omadused; tarbimise vastutustundlikkus.
e Matemaatika. Mdotmisvahendite kasutamine materjalid.
Materjalide tundmise ja kasutamise oskuse hindamine ja tagasiside viise:
katsete tulemused esitatakse néiteks plakatina voi tahvlil, kus on Kirjas késitletavate
materjalide sarnased ja erinevad omadused. Ulevaade tehtust to6st antakse kogu Kklassile.
Materjalide saastliku kasutamise kohta annab dpetaja suulist tagasisidet téoprotsessi ajal.
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Teema ,, T66vahendid*
LSiminguvdimalused

e Inimesedpetus. Ohud tervisele.
e Kehaline kasvatus. Qiged tédasendid.
e Eesti keel. Teksti mdistmine kdnes ja kirjas.

Toovahendite tundmise ja kasutamise oskuse hindamine ja tagasiside viise:
tooprotsessi ajal annab dpetaja suuliselt tagasisidet tddvahendi digesti kdes hoidmisest ja
ohutustehnika jargimisest.

Teema ,, To6tlemisviisid*
LSiminguvdimalused

e Kunstidpetus. Esemete vorm ja otstarve. Kujutamine, vordlemine, kompositsioonid,
ornament, varvusdpetus.

Matemaatika. M66tuhikuid, mddtmine, markimine, geomeetrilised kujundid.
Loodusdpetus. Keskkond meie Gimber. Asjad ja materjalid.

Inimesedpetus. Ohud tervisele.

Eesti keel. Info ja ideede leidmine raamatutest ja Internetist. Opetaja selgituste
madistmine.

Tootlemisviiside tundmise ja kasutamise oskuse hindamine ja tagasiside viise: hinnatakse
oskust naha erinevate materjalide kasutusalasid ning 6pilase oskust valida tooks sobilikke
materjale.

Hindamismeetodina on tks vdimalusi t66 18pus vaikese naituse korraldamine, kus Gpilased ja
Opetaja analtiiisivad valminud t6id. To6le vdib panna tulenevalt pustitatud tlesannetest mitu
hinnet, samas vdib todst hinnata ainult ihte osa.

Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada Opilase arengut — t66 tulemuste muutust
vorreldes varasemaga.

Tagasisidet vdib anda:

e tOOkultuuri kohta — analutsitakse tookoha korrashoidu, pitdlikkust, iseseisva too
oskust vms;

e tOOprotsessi kohta — analiilisitakse Gpilase oskust kasutada tooks sobilikke materjale ja
to6vahendeid vms;

e 1006 tulemuse kohta — analliisitakse eseme viimistlust, esteetilist vaartust, tlesande
Oigeaegset IGpetamist vms;

e Opilase individuaalne areng kohta - analliisitakse t60 tulemuste muutust vorreldes
varasemaga.

Teema ,, ToOprotsess (ideest teostuseni)
LAiminguvdimalused
e Kunstidpetus. Kavandamine, kujutamine, vordlemine, kompositsioonid, ornament,
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varvusopetus.

e Matemaatika. Geomeetrilised kujundid. Joonised. Loodus6petus. Loomad ja taimed
inimese elus.

e Inimesedpetus. Keskkond meie umber, kodu, kool jne, kaaslastega arvestamine,
enesehinnangu kujunemine. Kodukohaga seotud rahvakultuur.

e Eesti keel. Oma métete ning ideede selge ja arusaadav véljendamine; Opetaja
selgituste maistmine. Rahvaluule.

e Muusikadpetus. Laulupeotraditsioon ja -kultuur.

Kavandamisoskuse hindamine ja tagasiside viise: t66 kavandamise ajal on tahtis nii Gpetaja
sonaline hinnang/ tagasiside kui ka 6pilase suuline hinnang/ arvamus oma té6le. To6le voib
panna mitu hinnet, samas vdib t66st hinnata (ihte osa.

Tooviiside omandatuse hindamine ja tagasiside viise:

e Hindamismeetodina on Uheks vdimaluseks to0 I6pus véikese ndituse korraldamine,
kus Opilased ja dpetaja analulsivad valminud toid. Todle vbib panna tulenevalt
plstitatud tlesannetest mitu hinnet, samas voib t66st hinnata ainult tihte osa.

e Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada dpilase arengut — t66 tulemuste muutust

vorreldes varasemaga.

Teema ,,To6tamine®.
LSiminguvdimalused

e Eesti keel. SBnavara rikastamine, arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust
arusaamine.
e InimeseOpetus. To6jaotus, kohusetunne ja vastutus. Ohud tervisele.

Tootamisoskuste hindamine ja tagasisidestuse viise:

e Hindamismeetodina on (ks vBimalusi t60 16pus véikese naituse korraldamine, kus
Opilased ja Gpetaja analitsivad valminud téid. Toole voib panna tulenevalt plstitatu
ulesannetest mitu hinnet, samas voib t66st hinnata ainult thte osa.

d

e Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada dpilase arengut — t66 tulemuste muutust

vorreldes varasemaga.
e Analliusitakse koostdooskust ja antakse sellele hinnang.
e Hinnatakse/ tagasisidestatakse jooksvalt tookultuuri ning td6koha korrashoidu.

Teema ,,Eneseanaliiiis ja hindamine*
LAiminguvdimalused

e Eesti keel. Kavandi ja too kirjeldamine, enese to6 kommenteerimine, mdtete
valjendamine.

Eneseanalllsi hindamine ja tagasiside viise:

opilane Kkirjeldab enda ja kaasdpilase t00d, tuues vélja positiivset nt eseme viimistluse ja
IGpetatuse kohta. Analliisitakse Opilase oskust oma t66d tutvustada.
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Teema ,,Toiduharidus*
LAiminguvdimalused

e InimeseOpetus. Asjade vaartus.

e Matemaatika. Rahatihikud, hinna arvutamine.
e Loodusdpetus. Asjad ja materjalid.

e Inimesedpetus. Tervislik eluviis.

e Kehaline kasvatus. Riietumine, pesemine.

Toiduharidust puudutavate teadmiste ja oskuste hindamine ning tagasiside viise:
antakse hinnang Opilase:

e toidueelistustele;
_ o hugieeniharjumustele.
Opetaja juhendamisel:

e Opilane seostab oma toidueelistusi tervisliku toiduvalikuga.

Teema ,, Tarbijaharidus ja keskkond*
LSiminguvdimalused

e Matemaatika. Rahathikud, hinna arvutamine.
e Inimesedpetus. Kulutuste planeerimine, vajadused ja vGimalused.

e Inimesedpetus. Kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid, kodused t60d,
meeskonnatoo.

Tarbijaharidust puudutavate teadmiste ja oskuste hindamine ning tagasiside viise:

e Opetaja tagasisidestab Opilase totkoha korrashoidu ja todvahendi(te) kasutamist;
e Opilane annab suulist tagasisidet materjali saéstliku kasutamise kohta;
e oskusele oma vélimuse ja imbruse eest hoolt kanda.

Teema ,, Kéaitumiskultuur*
LAiminguvdimalused

e Inimesedpetus. Kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid, kodused t60d,
meeskonnatoo.

¢ InimeseOpetus. Hea ja halb kaitumine, kaitumisreeglid.

Kéitumiskultuuri puudutavate teadmiste ja oskuste hindamine ning tagasiside viise:
Opilase kaitumisele rolliméngu (8ppekéigu) 16pus.

Opilane annab hinnangu, kuidas ta riilhmatd6d tehes arvestas ja/ voi abistas rilhmakaaslast.
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KASITOO AINEKAVA

Il KOOLIASTE

Oppeaine kirjeldus

Kasito0 on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasit66 tehnikaid
nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise motlemise
kasutamine loomingulisi llesandeid lahendades loob eeldused d&pilaste loovaks
enesevéljenduseks. Opilasel  kujunevad oskused oma ideid teostades jargida
tootearendustsiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning to0 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus
Opitakse analliisima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t66r6dmu. Tanapéevaste materjalide ja tehnikate praktikas
rakendamise korval vaartustatakse késit6d rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja
kasutamist tdnapdevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad dpilastel teadmised kasitoo pdhilistest toovotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jargi tédtamise péhitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tdid, mis vdimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes dpitut kasitdoga seostada.

Materjalid, téovahendid, toéotlemisviisid.

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja omadused.
Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus lahtuvalt
kasutusalast .

Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
Koeserv, sidus.

Erinevad kasitooniidid ja -I6ngad, nende sobivus téévahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kaarid, ndelad, mérkimis- ja mddtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
kasitsemine.

Masintdotlemine: Omblusmasina kasitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Toovahendite ja masinate (dmblusmasin, triikraud vms) ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad veebipBhised platvormid ja rakendused, fototo6tlemise
programmid.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad véimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber, kartong, tekstiilid, vill, nahk vms) t66tlemine.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest.
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Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

T6O6 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ténapdeva teabelevist
(internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, anallius, kasutamine kooskdlas autoridigusega.
Kompositsiooni seaduspérasused.

Mérgid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

To6otamine

T60 ajaline ning etapiline planeerimine (ksi ja riihmas to6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi té6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.
Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikupérane kaunistamine.

Eneseanallius ja hindamine

Tdoprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja Kirjeldamine.

Materjalide, td6vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pdhjendamine.

Oma voi riihma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja 16pptulemuse vordlemine, anallius.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nédhtuste ja protsesside vahel sh Gppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev

Oppeaine rakendumine igapdevaelus

Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Saastlik tarbimine.

Parandust6dd ja rdivaste hooldamine. Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus.  Ringmajandamine  materjalidega  (nt  rdivatoostus,  materjalide
taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine 1abi loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed uhiskonnas. Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri téhtsus.

Hindamine

Hindamise aluseks on Simuna Kooli hindamisjuhend, mis lahtub riikliku @&ppekava
hindamisjuhendi pdhimdtetest. Hindamise eesméark on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet.
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada Opilaste isikupara.
Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke
ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata. Hinnatakse Opilase arengut to6protsessi jooksul, dpilase putdlikkust
ja suhtumist. Suutlikkust iseseisvalt ja jarjepidevalt toOprotsessi jooksul moodustades
trimestrite ja Oppeaasta 16puks kokkuvotva hindega.

4. KLASS

Opitulemused
Opilane:
e nimetab t60s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi;
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teab ja kasutab sihipdaraselt tooks etteantud t06vahendeid, tootlusviise ja materjale;
leiab vajalikku infot Opetaja abiga etteantud teabeallikatest ja pakenditelt;

kasutab Gpetaja abiga ohutult digeid t60votteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel;
jargib Gpetaja juhendamisel oma ja riihma téoprotsessi;

kirjeldab omandatud t66vdtete baasil jdukohaste esemete loomist (iksi ja/vGi riihmas;
to6tab ja viib kavandatu 16pule;

kasutab etteantud materjale saastlikult;

tunneb &ra Opetaja abiga teistes Oppeainetes Opitut ja loob seoseid Opitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;

tunneb dra ja kasutab Opetaja suunamisel  kodukohaga seotud rahvuslikke
kujunduselemente;

saab aru erinevatest (ilesannetest riihmas;

kirjeldab oma ja/vdi riihma tegevusi ja esitleb t60 I16pptulemust suuliselt;

jargib tootades hugieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma totkoha ning
toovahendid,;

mdistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust.

5. KLASS

Opitulemused

Opilane:

e tunneb erinevaid t60s kasutatavaid materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

e tunneb, valib ja kasutab eesmargipéaraselt tddvahendeid, tootlusviise ning materjale;

e leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja pakenditelt ning saab aru, mis on
autorikaitse;

e mOdistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid t6dvotteid ning tehnikaid materjalide
sh toiduainete tootlemisel

e saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/vdi rihma
to0s;

e visualiseerib ja kirjeldab omandatud té6votete baasil joukohaste esemete loomist
uksi ja/vdi rihmas;

e tO6tab sihikindlalt ja vajadusel kasutab Opetaja abi kavandatu 18puleviimiseks;

e teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid séastlikult ning leiab véimalusi
materjalide taaskasutuseks;

e rakendab Opetaja juhendamisel teistes dppeainetes Opitut;

e teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas kontekstis;

e Kirjeldab tervisliku toitumise pdhitodesid toidu valmistamisel;

e saab aru rihmas to6tamise olulisusest (ihise eesmaérgi saavutamisel;

e esitleb oma ja/voi rihma t66 18pptulemust, analliusib ja pdhjendab té6protsessi
valikuid kas suuliselt voi kirjalikult;

e jargib tootades hlgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid,;

e nimetab materjalide hoiustamis- ja sailitamise ndudeid.

20



Simuna Kooli dppekava

6. KLASS

Opitulemused

Opilane:
[}

tunneb erinevaid to0ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
valib ja kasutab eesmargipéaraselt toévahendeid, to6tlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset
omandit, l&htudes autoridigusest;

kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete
tootlemisel,

planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku to6protsessi;
kavandab omandatud t60votete baasil jdukohaseid esemeid Uksi ja/vdi riihmas,
oskab kasutada videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

kasutab materjale ja toiduaineid s&astlikult ning leiab vOimalusi materjalide
taaskasutuseks;

rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku késitood ja rahvustoite;

rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

mdistab riihmas to6tamise voi t06 jaotamise olulisust Ghise eesmargi saavutamisel;
esitleb oma ja/vdi rihma t66 18pptulemust, analliisib ja p6hjendab tédprotsessi
valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid,;

jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma tookoha
ning td6vahendid;

teab materjalide ja toiduainete sailitamise ndudeid

Il KOOLIASTE

111 kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele véljendamisele ning
t66 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kaigus otsivad ja esitavad
Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda v8imetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
k&sitdo ja moe seoste ning k&sitdo ja tekstiilitoostuse tahtsuse tle ajaloos ning tanapaeval.

Materjalid,

t6ovahendid, tootlemisviisid.
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Materjalid

Tehislike ja stinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused.

Erinevad kasitooniidid ja -I6ngad, nende sobivus téovahendi, materjali ja esemega.
Materjalide valiku ning sobivuse pO&himdotted lahtuvalt kasutusalast, téGvahenditest ning
esemest.

Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus l&htuvalt kasutusalast.
Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.

Toovahendid

Toovahendite (k&arid, ndelad, markimis- ja moédtmisvahendid, vardad, heegelndelad vms)
kasitsemine.

Materjalide  masintootlemine:  dmblus-, tikkimis-, viltimis-, &&restusmasina vms
kasutusvdimalused ja késitsemine, reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebip6hised platvormid ja rakendused, foto ja -video
tootlemise programmid.

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate (tikkimine, kudumine, heegeldamine) traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vBimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide to6tlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainetelileses loomingulises vOi tehnilises
multimateriaalses projektis.

Tooprotsess (ideest teostuseni)

THO eesmargistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja disainiprotsessi
seadusparasused.

Ideede hankimine tdnapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus). Allikakriitilisus, anallius,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Proportsioonip8himdtted rdivaste kujundamisel.

Joonise vdi kavandi vormistamise p6himdtted.

T60 planeerimine (iksi ja rihmas tootades: eelarve kujunemine, t60 etappide jarjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jéargi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide mdistmine
ja téojuhendi koostamine.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku tahtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Margid, sumbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Rdivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mark-susteemid.

Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused, sarnasused.
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EneseanalliUs ja hindamine

T60- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjali, todvahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine.

Oma to0 tulemuste analtdsimine: seatud Oppe-eesmdrkide saavutamise hindamine,
to6protsessi kdigus omandatud uute oskuste ja teadmiste sBnastamine, oma té6tulemusele
hinnangu andmine.

Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, Kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel kujul.

Seosed ja erinevused esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad,
minevik ja tanapéev.

Oppeaine rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad thiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik s&&stlik tarbimine.
Parandustdod.

Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus.  Ringmajandamine  materjalidega  (nt  rdivatodstus,  materjalide
taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine 1abi loomise/tehnoloogia.

Etikett rivastuses.

Normid, tavad ja kombed thiskonnas. Koostdine dppimine.

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri téhtsus. Kultuuridevahelised seosed,
erinevused, sarnasused.

K&sit0o kui hobi ja elukutse.

7. KLASS

Opitulemused
Opilane:
e Kkasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise vajadust;
e moistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning Kirjeldab erinevaid

tarbimisvalikuid

valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, tddvahendeid.

mdistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel

teab ja jargib to6ohutusnbudeid;

planeerib enda v@i rihmas tdotades tervikliku tdoprotsessi ning funktsionaalse ja

esteetilise tulemuse;

e jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu p6Ghilisi nBudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise moju tervisele ning looduskeskkonnale;

e |eiab Glesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vOi rihmas, kasutab teistes
Oppeainetes dpitut;

e tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-, k&sitoo- ja toitumistavasid,
nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid ja rahvustoite;

e kirjeldab toitumistavasid méjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab
neid toitu valmistades

e esitleb, analliisib ja pdhjendab todprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
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8. KLASS

suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid
annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;
leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja enda hobidega.

Opitulemused

Opilane:

9. KLASS

kasutab to6d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

analliusib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja Kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;

valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri td6tlusviiside jaoks;

vordleb ja kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku t6oprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja teab ressursside
saastliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale
leiab Glesannete taitmiseks loovaid lahendusi (ksi ja/vOi rihmas, kasutab teistes
Oppeainetes dpitut;

tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-, késitdo- ja toitumistavasid,;

Kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite ning rakendab neid praktikas;
teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

esitleb, anallilsib ja pdhjendab to6protsessis tehtud valikuid ning 18pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdohjendades oma arvamust;

leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Opitulemused

Opilane:

kasutab t60d kavandades ainealast Kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analtlsib selle
pdhjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid,;

valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;
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kasutab sobilikke materjale, tddvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-
ja/vdi kaunistusvatteid eesmargiparaselt;

oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja tdéohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt v8i rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

teab jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside
sééstliku kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;
leiab Glesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes opitut;

tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid;

vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

esitleb, anallitsib ja p6hjendab to6protsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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KODUNDUS AINEKAVA

Il KOOLIASTE

Oppeaine kirjeldus

Kodundus on Oppeaine, kus tédhelepanu keskmes on inimese Uldine heaolu ja igapaevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdo ja
kriitilise m&tlemise kaudu avastab Gpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes védrtustatakse nii
eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste
toidukultuuri ja tavade suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste todvatete
ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste méju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse
Opilaste eakohasusest ja huvidest.

Oppesisu
Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit

Toidugrupid

Toiduvalikud - toidupiramiid, taldrikureegel

Toidu saamine toorainest tooteni

Toiduenergia ja toitained

Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

Ohutus kodgis, isiklik huigieen

Retsepti lugemine: lihendid ja mé&tihikud retseptis
Toiduainete m6dtmine ja kaalumine

Toiduainete valimine

Toiduainete séilitamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise kaigus
Toiduainete tootlemisviisid lahtudes toorainest ja soovitavast tulemusest
Toovahendite ohutu kasitlemine

Vaikevahendite ohutu ké&sitlemine

Pliidi-ahju ohutu kasitlemine

Too6tamine paaris voi rihmas, Ghist66 kavandamine

Kaitumiskultuur

Puhastus-, hooldus- ja korrastustédde kdigus kasutatavad vahendid ning tooviisid
Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad vahendid ja t6tamisviisid
Tingmargid rdivastel
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Toiduga seotud tarbija teemad

Tarbija rolli m&istmine ning teadlikud valikud toidutarbijana

Toidupakendil olev info ja margistus

Jaatmed

Prigi sorteerimine

Jaétmete vahendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

Rdivaste, toidu ostmine/tarbimine majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaéstlikkuse seisukohast

Tarbijaharidus ja keskkond.

Etikett

Harjumused uksikisikust lahtuvalt

Kéitumine ja kombed

Laua katmine ja toidu serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

Kodukoha/Eesti erinevate toidutraditsioonide uurimine.
Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude valmistamine.

Opitulemused

tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmargipéraselt toévahendeid, tootlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset
omandit, l&htudes autoridigusest;

kasutab ohutult 6igeid to6votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete tootlemisel;
kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab v@imalusi materjalide
taaskasutuseks;

rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

rakendab tervisliku toitumise pdhitédesid toidu valmistamisel;

mdistab rihmas to6tamise voi too jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel;
jargib tootades hilgieeni-, korra- ja puhtuse nBuded, korrastab oma tddkoha ning
toovahendid,;

teab materjalide ja toiduainete sdilitamise néudeid,;

planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku tooprotsessi;

kasutab materjale ja toiduaineid s&é&stlikult ning leiab vOimalusi materjalide
taaskasutuseks;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu I6pule;

teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvustoite;

maoistab rihmas to6tamise voi t00 jaotamise olulisust tihise eesmargi saavutamisel;
esitleb oma ja/vdi riihma t66 16pptulemust, anallitsib ja pdhjendab téoprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.
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4. KLASS

Opitulemused

Opilane:

5. KLASS

nimetab t60s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi;

teab ja kasutab sihiparaselt tooks etteantud todvahendeid, tootlusviise ja materjale;
leiab vajalikku infot dpetaja abiga etteantud teabeallikatest ja pakenditelt;

kasutab Gpetaja abiga ohutult digeid t6ovotteid ning tehnikaid;

jargib Gpetaja juhendamisel oma ja riihma téoprotsessi;

kirjeldab omandatud t66vatteid;

tootab ja viib kavandatu 16pule;

kasutab etteantud toorainet saastlikult;

tunneb dra Opetaja abiga teistes Oppeainetes Opitut ja loob seoseid Opitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;

saab aru erinevatest (ilesannetest riihmas;

kirjeldab oma ja/vdi riihma tegevusi ja esitleb t66 I16pptulemust suuliselt;

jargib tootades hiugieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma tédkoha ning
toovahendid,;

mdistab materjalide Gige hoiustamise vajalikkust.

Opitulemused

Opilane:
[ ]

tunneb erinevaid t60s kasutatavaid toiduaineid ja nende omadusi;

tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid, to6tlusviise ning toorainet;
leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja pakenditelt ning saab aru, mis on
autorikaitse;

moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid t66votteid toiduainete tootlemisel
saab aru etteantud toOprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/vdi rihma
to0s;

visualiseerib ja kirjeldab omandatud t66votete baasil jdukohaste esemete loomist
uksi ja/vdi rihmas;

tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab Opetaja abi kavandatu I8puleviimiseks;
teab, kuidas kasutada toiduaineid saastlikult;

rakendab Opetaja juhendamisel teistes Gppeainetes Opitut;

teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas kontekstis;

kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

saab aru rihmas to6tamise olulisusest Ghise eesmargi saavutamisel,

esitleb oma ja/vGi rihma t66 18pptulemust, analtlsib ja p6hjendab toéoprotsessi
valikuid kas suuliselt voi kirjalikult;
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e jargib tootades hlgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma todkoha ning
todvahendid,;
e nimetab toiduainete séilitamise ndudeid.

6. KLASS
Opitulemused
Opilane:
e tunneb erinevaid t60ks sobilikke toiduaineid ja nende omadusi;
e valib ja kasutab eesmargipéaraselt todvahendeid, to6tlusviise ning toorainet;
e leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véartustab intellektuaalset
omandit, l&htudes autoridigusest;
e kasutab ohutult Gigeid toovotteid toiduainete tootlemisel;
e planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/v6i riihma terviklikku téoprotsessi;
kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid toite Uksi ja/vdi riihmas, oskab
kasutada videojuhendit;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
kasutab toiduaineid s&astlikult;
rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;
tunneb Eesti rahvustoite;
rakendab tervisliku toitumise pdhitdesid toidu valmistamisel;
mdistab rihmas to6tamise voi too jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel;
esitleb oma ja/vai riihma t66 16pptulemust, anallisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid,;
e jargib tootades hiligieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma téokoha ning
toovahendid,;
e teab materjalide ja toiduainete sdilitamise néudeid.

11l KOOLIASTE

11 kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu.
Opitakse analliisima enda kaitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis
astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid véimaldavad
arendada slisteemset motlemist ja planeerimisoskust.
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Oppesisu

Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, pédevane energiavajadus
nooruki eas

Toidugruppide roll ja téhtsus toitumises

Tasakaalustatud mendi koostamine. Erinevad toitainete vajadused meniili koostamisel
-susivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid, mineraalained ja vesi

Toitumise téhtsus kogukonna- ja heaolutunde kujundamisel

Toiduvalikud eritoitumise korral

Toiduallergia ja toidutalumatus

Toitumishéired

Toidu ohutu valmistamine

Toiduhugieen toidu kaitlemisel, valmistamisel ja sailitamisel

Toidu séilitamise tingimused ja nende jalgimise olulisus

Kuumtdotlemise viisid, valik lahtuvalt toorainest ja soovitavast tulemusest

Erinevate kddgiseadmete ja toovahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine
Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel. Oma retseptide
koostamine.

Toitude valmistamine, mis toetavad dpilaste heaolu ja tervist.

Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus- ja korrastustodde kdigus kasutatavad meetodid, vahendid ning téoviisid
Uute tehnoloogiate kasutamine ja keskkonnastbralik l&henemine puhastus ja
korrastustoddes

Rdivaste hooldus vastavalt tingmarkidele

Erinevates puhastustoddes kasutatavate kemikaalide ja puhastuslahuste pH
Kodutddde mdtestamine ja jaotus soolise vordBiguslikkuse aspektist

Toiduga seotud tarbijateemad

Toidu péritolu ja l&bipaistvus

Toiduainete tootmise ja transportimise moju keskkonnale ja inimese tervisele
Toidu 6koloogiline tsiikkel

Toidu raiskamise mdju keskkonnale

Toiduressursside vaarindamine, ringmajandus

Jéatmed

Prigi sorteerimine

Jaatmete vahendamise ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine ja hooldus

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud tarbijana

Uldine finantsiline teadlikkus- sissetulekud, kulutused, saastmine

Maksete tasumise viisid (sh laenud, deebet- ja krediitkaardid jne)
Tarbijakaitseorganisatsioonid

Rdivaste, toidu ostmise/tarbimise majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaéstlikkuse seisukohast
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Kaitumiskultuur

Etikett

Kéitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning restoranis, vastuvottudel

Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel sindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed

Toidu olulisus erinevates kultuurides

Toiduga seotud kombed ja tavad

Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude
valmistamisel.

Erinevate rahvuskookide uurimine ja vastavate toitude valmistamine praktikas.

Opitulemused

kasutab t06d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri t66tlusviiside jaoks;

kasutab sobilikke materjale, to6vahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesméargiparaselt;

jargib tervisekaitse- ja toéohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

leiab Ulesannete téitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes Opitut;

teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

esitleb, analiilisib ja pdhjendab todprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analttsib selle p&hjal
oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks

teab jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu po&hilisi ndudeid ja ressursside
saastliku kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;
vOrdleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

Hindamine

Hindamise aluseks on Simuna Kooli hindamisjuhend, mis lahtub riikliku &ppekava
hindamisjuhendi pdhimdtetest. Hindamise eesméark on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet.
Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada Opilaste isikupdra.
Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke
ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka Gigekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata. Hinnatakse Opilase arengut todprotsessi jooksul, dpilase putdlikkust
ja suhtumist. Suutlikkust iseseisvalt ja jarjepidevalt toOprotsessi jooksul moodustades
trimestrite ja Oppeaasta 16puks kokkuvotva hindega.
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7. KLASS

Opitulemused

Opilane:

8. KLASS

kasutab t00d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise vajadust;

mdistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning Kkirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid

valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri tootlusviiside jaoks;

Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, td6vahendeid.

mdistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel

teab ja jargib téoohutusndudeid,;

planeerib enda vdi riihmas tdotades tervikliku téoprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

jargib jaatmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise mdju tervisele ning looduskeskkonnale;

leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vGi rihmas, kasutab teistes
Oppeainetes opitut;

tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid;
nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid ja rahvustoite;

kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab
neid toitu valmistades

esitleb, anallitsib ja p6hjendab to6protsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja enda hobidega.

Opitulemused

Opilane:

kasutab t60d kavandades ainealast Kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

analtiisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;

valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

vOrdleb ja kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/vOi kaunistusvotteid eesméargipéaraselt;

planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt v6i rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;
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e jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside
sééstliku kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale

e leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi (ksi ja/vdi rihmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

e tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-, k&sit06- ja toitumistavasid;

e kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite ning rakendab neid praktikas;

e teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

e esitleb, analliusib ja p6hjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 18pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet péhjendades oma arvamust;

e leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

9. KLASS

Opitulemused

Opilane:

kasutab t06d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analttsib selle p&hjal
oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid,;

valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri té6tlusviiside jaoks;

kasutab sobilikke materjale, tdtvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesméargiparaselt;

oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja tdéohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt v&i rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

teab jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu po&hilisi ndudeid ja ressursside
saastliku kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;
leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes Opitut;

tunneb peamisi Eesti kultuuri-, k&sitd0- ja toitumistavasid,;

vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

esitleb, analiilisib ja pdhjendab todprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas
suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA

Il KOOLIASTE

1.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid
kdvasid materjale téodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel
ja toovahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad
erinevate materjalide omaduste ning kasutusv8imalustega. Opetaja juhendamisel Gpitakse
valima asjakohaste tooviiside, todvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega té6tama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust
ja dpimotivatsiooni.

1.2 Tehnoloogiadpetuse teemaplokid ja soovituslik dppesisu

e Materjalid, nende t66tlemisviisid ning té6vahendid
Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine. Tooriistad (kési- ja elektrilised tooriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine. Materjalide lihtsamad
tootlemise viisid. Materjalide thendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine. Materjali
péaritolu, tootmine ja keskkonnamdju (nditeks vask, tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest
esemete valmistamine, kasutades eakohaseid tOdtlusviise. Eseme kaunistamine ja
viimistlemine. Ressursside saastmine materjalide taaskasutamise kaudu.

e TOOprotsess
Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa t06esemete
erinevatele valjendusviisidele. Visandid, mustrid ja to6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida.
Margid ja stimbolid Eesti rahvakunstis. To6tamine tksi ja ruhmas. Erinevate materjalide
omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma t60 kaudu. Loovus ja leiutamine. Té6huvi ja
motivatsioon.

e Eneseanallis ja hindamine
Eneseanaltilis oma td6le koostods Opetajaga. Oma t60 esitlemine suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

e lgapédevaelu oskused ja tehnoloogia
Teadlik ja saastlik tarbimine. Todvahendite hooldamine.  Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Hugieeni-, korra- ja puhtuse
nduded. Oma téokoha korrastamine. Teistes ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed
erinevate eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline
tahtsus. Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.

1.3 Tehnoloogiadpetuse dppeprotsessi kirjeldused
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Il kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad dpetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad
Opetajat erinevaid ideid genereerima, et leida 0ppe kujundamiseks uusi voimalusi.

I ndidistdo: Veesdiduk

Opitulemused, mis saavutatakse tood tehes ja mille péhjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:

tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmargipéraselt todvahendeid, tootlusviise ning materjale;

kasutab ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid materjalidel;

planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku tooprotsessi;

kavandab omandatud toovotete baasil joukohaseid esemeid Uksi ja/vdi rihmas,
oskab kasutada videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

Oppesisu mille jargi on v8imalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning tédvahendid. Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine. Tooriistad, seadmed ja masinad ning ohutu ja tbhus kasutamine.
Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid. Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
Tooprotsess. Tervikliku téoprotsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal
aitavad kaasa tO0esemete erinevatele véljendusviisidele. Erinevate materjalide
omaduste ja td6ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. T66huvi ja motivatsioon.
Igapaevaelu oskused. Teistes ainetes pitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

EneseanaliiUs ja hindamine. Eneseanalliiis oma t66le koostdds dpetajaga.

Metoodilised soovitused dpilaste oskuste kujunemise juhtimiseks

Opilane:

teadvustab t06 eesmargi ja teema enda varasematest teadmistest ning oskustest
l&htudes;

selgitab t60 kavandamiseks ja tegemiseks vdimalikud lahendused, otsides iseseisvalt
asjakohast teavet;

kavandab t60 vOttes arvesse teistes ainetes Opitut, sh koostab vajalikud joonised,
skeemid ning valib sobivad materjalid;

jarjestab to60 etapid ja viib need ellu, kasutades digeid toovotteid ning kasitledes
tooriistu ja seadmeid Oigesti;

arutleb tekkinud probleemide ja nende pdhjuste tile kaasOpilastega ning on seejuures
suuteline probleemi kirjeldama;

annab pohjendatud hinnanguid kaasopilaste toddele.
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Opetaja:

e selgitab t66 eesmarki, innustab dpilasi valima t66 teemat nende huvidest, varasematest
teadmistest ja oskustest ning vdimetest lahtudes ning leidma asjakohast teavet t60
kavandamise ja tegemise kohta;

e pakub vdimalikke alternatiive Kkriitilise motlemise kujundamiseks ja probleemi
plstitamiseks;

e suunab toote kavandamist sh materjalide sdastliku kasutamise ning taaskasutuse
pdhimdtteid, tddohutust ja selle jargimise kontrolli, joonestamise p&hitddesid ning
Oigeid toovotteid; vajaduse korral juhendab Opilast individuaalselt;

e algatab arutelusid t60 erinevatel etappidel ja valmis toodete esitlemisel, andes
asjakohast tagasisidet nii kavandamise kui ka valmistoote esitlemise ajal;

e ergutab Opilaste loovust asjakohaste néaitematerjalidega ning eri vdimaluste
pakkumisega, kujundades t66d tehes pidevalt kriitilise m&tlemise ja valikute tegemise
oskust;

e kujundab dpperiihmas valmisoleku esitleda valmistoodet l&htuvalt kavandamise ajal
seatud eesmarkidest ja valitud tooviisist, kuulata esitlusi Kkriitiliselt ning anda
pdhjendatud hinnanguid tootele ja/ vOi selle kasutamise voimalustele.

T60 tegemise ajal sekkub dpetaja Opilase tegevustesse ainult nii palju, kui see on hadavajalik,
luues voimalused Gpilasel endal vGi koostoos kaaslastega selgitada vélja tekkinud probleemide
pdhjused ja leida neile lahendused.

L&éiminguvdimalused
e V0oOrkeeled. Teemakohase teabe hankimine erialasest kirjandusest ja internetist.
e Matemaatika. Pohilihikutega opereerimine (modtmine, erinevate kujundite
maérkimine).
e Loodusained. Lihtsamate flilisikaliste néhtuste- ujuvus, tihedus kasutamine tehnilise
lahenduse loomisel.
e Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse jarjepidevat tagasisidet nende arengu kohta kogu t66 valtel.
Hindamiskriteeriumid tehakse Opilastele teatavaks, arutatakse labi ja pdhjendatakse nende
vajalikkust enne t66 alustamist. Opilane saab tagasisidet t66 ja valmistoote esitlemise ning
kasutamise vbimaluste kohta kaaspilastelt. Opilase adekvaatse enesehinnangu kujunemist
toetavad kaaspilastelt saadud hinnangud. Opilane annab omapoolse hinnangu oma tééle ning
analliisib enda arengut ja to6 valtel omandatud uusi teadmisi ning oskusi.

Kokkuvotvalt hinnatakse parast tddeseme valmimist ning kdigi sellega seonduvate toé0etappide
labimist.

Il ndidist6d: Taaskasutumaterjalidest linnu s66gimaja
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pdhjal antakse 6pilastele tagasisidet
Opilane:

o valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid too6tlusviise, toévahendeid ja materjale;

e planeerib 6petaja juhendamisel oma ja/vdi riihma terviklikku t6oprotsessi;
e kasutab materjale saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;
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e kasutab ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid materjalidel;

e planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/v6i riihma terviklikku to0protsessi;

e esitleb oma ja/vdi rihma too I6pptulemust, analtidisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid:;

Oppesisu, mille jargi on véimalik saavutada 6pitulemused

e Materjalid, nende to6tlemisviisid ning té6vahendid. Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine. Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdju. Ressursside
sadstmine materjalide taaskasutamise kaudu.

e ToOoprotsess. Tervikliku tdoprotsessi planeerimine. To6tamine Uksi ja rihmas.
Erinevate materjalide omaduste ja t60ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.

e lgapéaevaelu oskused. Teadlik ja séastlik tarbimine. To6vahendite hooldamine. Oma
td6koha korrastamine. Teistes ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

e Eneseanaltits ja hindamine. Eneseanaliiis oma t66le koostdds Opetajaga. Oma too
esitlemine suuliselt vdi Kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t60
adekvaatne hindamine.

Metoodilised soovitused

Opilane:
e osaleb aktiivselt arutelus ja pakub iseseisvalt vdi koos kaasdpilastega oma seisukoha,
milliseid materjale antud t66ks on véimalik kasutada.
valib lahenduse oma vdimetest ja seatud tingimustest lahtuvalt;
kavandab to6eseme, koostades piltkujutise lahtuvalt valitud materjalidest;
valib t60ks vajalikud materjalid, tooriistad ja tehnoloogia;
kasutab t60d tehes ohutuid t66votteid ning taidab tervisekaitse- ja todohutusndudeid,;
esitleb tooeseme valmimisel oma t66d ja p6hjendab oma valikuid.

Opetaja:

e algatab Uhise arutelu, millega selgitatakse valja, millistest materjalidest on véimalik
antud tood teha ja miks on taaskasutus tahtis. Arutelus juhib ta dpilaste tdhelepanu
varem omandatud teadmiste ja oskuste kasutamise vOimalustele ndidistood kavandades
ning valmistades;

e tapsustab teemat ja tutvustab vdimalikke lisatingimusi t66 tegemiseks;

e tutvustab tooks vajalikke uusi tdoriistu ja seadmeid ning selgitab nende kasutamise
pdhimdtteid ja todohutust.

Tood kavandab ja teeb dpilane iseseisvalt. Opetaja sekkumine peaks olema minimaalne ja
p&hjendatud dpilase arengu toetamise aspektist. Opilasele jaetakse digus eksida. Opetaja juhib
tahelepanu nditeks vdimalike suuremate eksimuste drahoidmisele, lastes Gpilasel leida tekkida
vOivate probleemide pdhjusi ning nende kdrvaldamise lahendusi.

L&éiminguvdimalused
e Kunstiained. Taaskasutusmaterjalidele uue elu andmine.
e Matemaatika. Konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja
maddtmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi simboleid.
e Loodusained. Erinevad materjalid (looduslikud ja tehismaterjalid), erinevad
thendused, liigendid.
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Keel ja kirjandus. Enesevaljendusoskuse arendamine t60 esitlemisel.
Sotsiaalained. Uhistdos teiste arvestamine, kditumis- ja suhtlemisreeglite jargimine
ning oma arvamuse kaitsmine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Tagasiside t60 kaigus kujundab Opilastes arendatavaid oskusi ja pakub eduelamust.
Kokkuvotlikult hinnatakse t60 kavandit ja tehnilist lahendust, t66 tulemust, td6kultuuri ning
t0osse suhtumist. Hindamiskriteeriumid tehakse Opilastele teatavaks, arutatakse labi ja
pdhjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist.

111 ndidist6o: Rahvusliku elementidega ehe

Opitulemused, mis saavutatakse t6dd tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet
Opilane:

kavandab omandatud t60votete baasil joukohaseid esemeid Uksi ja/vdi rihmas,
oskab kasutada videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 1Gpule;

tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmargiparaselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

kasutab materjale ja toiduaineid saéastlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku k&sit6od,;

esitleb oma ja/voi riihma t66 I6pptulemust, analtidsib ja pdhjendab tédprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid:;

Oppesisu, mille jargi on véimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning tédvahendid. Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine. Tddriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad,
nende nimetused ning ohutu ja t6hus kasutamine. Materjali péritolu, tootmine ja
keskkonnamdju (nditeks vask, tiigipuu ja nahk). Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
Tooprotsess. Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad kaasa toGesemete erinevatele
valjendusviisidele. Visandid, mustrid ja t66juhendid, kuidas neid mdista ja jargida.
Margid ja sumbolid Eesti rahvakunstis. Erinevate materjalide omaduste ja t60ks
sobivuse uurimine oma t66 kaudu. T66huvi ja motivatsioon.

Igapéevaelu oskused. Tédvahendite hooldamine. Kodukoha kombed ja esemeline
kultuur. Teistes ainetes Opitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

EneseanalliUs ja hindamine. Oma t66 esitlemine suuliselt vdi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Iyletoodilised soovitused
Opilane:

arutleb aktiivselt probleemi tle, mis otstarbega ehet vdi meenet vaja; milline voiks olla
tema isiklik kujundatud ehe;

disainib ehte ja joonistab selle kavandi;

valib ehte valmistamiseks materjali, sh pohjendab materjali valikut saastliku
materjalikasutuse pohimdtetest ja taaskasutuse vOimalustest l&htudes, ning plaanib
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to6tlemisviisid ja tookdigu Opetaja kaasabil. Koostab enda t6o tarvis toolehe, mis
sisaldab t06 valmimiseks vajalike etappide kirjeldusi;

e harjutab uusi vajalikke t60votteid (nt tapitskirja I66mine, puurpingil puurimine vms);

e meenutab varem tundma Opitud materjalide liiteid, valib sobiliku liite ning rakendab
selle ehtedisaini;

e teeb iseseisva praktilise t60, vajaduse korral korrigeerib t66d tehes nii kavandit kui ka
kogu t006d;

e hindab to6d pérast igat etappi, kas tulemus vastab plaanitule, vajaduse korral teeb
vajalikud parandused; jargib tookultuuri reegleid ja todohutusndudeid,;

e esitleb enda tooeset ning pohjendab tehtud valikuid teemast l&htudes: t606 idee, eesmark
ehk seos piduliku sindmusega, millest ehe on inspireeritud, vdimalikud erinevad
lahendused, sh materjalide valik ja t60 tegemine, ning parima lahenduse kasuks
otsustamine.

Opetaja:

e aktualiseerib teema, millistel juhtudel milliseid ehteid kantakse; kus ja kuidas ehteid
kantakse;

e esitab dppetlesande probleem&ppemeetodil;

e tutvustab eskiisi joonestamise pShimdtteid frontaalselt juhendades;

e tutvustab vBimalike kasutatavate materjalide loetelu ja nende Uldomadusi, meenutab
saastliku materjalikasutuse pohimdtteid ning korduvalt kasutatavate materjalide
rakendamise vdimalusi ehte valmistamiseks;

e juhendab Opilast iseseisva praktilise t60 tegemisel, vajaduse korral juhib suunavate
klisimustega Opilast to0d parandama;

e suunab tookultuuri reegleid jargima oma eeskujuga.

Opet kavandades ja korraldades lahtutakse ideest-tooteni-printsiibist. To6d aktualiseerides
ning Opilasi motiveerides on vaja silmas pidada t66 ajakohasust (nt kultuuri suursiindmus,
perekondlikud pidustused vai vastuvdtud) ja vajalikkust dpilase seisukohast. Opilaste loovust
vOib ergutada asjakohaste nditematerjalidega vOi enne td0 disainimise alustamist kaia
kohalikus koduloomuuseumis inspiratsiooni saamas. Opilased peaksid t66ks valima enda
pdhjendatud sobiva materjali, disainima t66 kuju/ornamentika, plaanima valmistamise kéigu
etapiti ning kirjeldama seda todlehel. To6lehes ilmnevate probleemsete kohtade lle on vaja
Opilasega arutleda, lasta tal leida probleemide pdhjused ja kisitavused kérvaldada.

Lahtuvalt Opilaste varasematest teadmistest ning oskustest demonstreeritakse uusi t66- ja
tehnikavétteid (nt tapitskirjamine) kas frontaalselt v6i individuaalselt. Tahtsal kohal on
Oppimine Opilaselt dpilasele ehk Gpipoisimeetodi rakendamine, mis vdimaldab edasijéudnud
Opilastel oma teadmisi/oskusi Gpetaja rollis olles kinnistada. Tundide olulisim osa on Gpilase
iseseisev vaimne ja praktiline tegevus. Enda langetatud otsused ja lahendused probleemidele
viib dpilane ise ellu ning kogeb reaalselt oma valikute positiivseid/negatiivseid tagajargi. T66
disainimine vBimaldab Gpilasel igal todetapil enda to66 tulemust hinnata plaanitu jargi ning teha
vajalikud korrektiivid voi omandada uusi vajalikke teadmisi/oskusi. Valmis t66de hindamisel
on tuleb lasta Opilasel oma t66d reflekteerida: hinnang t60 Gnnestumisele, selgitused
digete/ebasobivate otsuste kohta, hinnang to66 kvaliteedile jne.

Oppetookojas valitseva tookultuuri ja tddohutuse seisukohalt on vaja Opilaste kaasosalusel
varem kokkulepitud t66koja sisekorda néuda. Téhtis on ka Opetaja eeskuju.

L&éiminguvdimalused
Selle teema ké&sitlemine vdimaldab laialdast ainesisest, kuid ka valdkondlikku ja
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valdkonnadilest 1dimingut.

Ainesisese I6iminguna vdib esile tuua varem dpitud teadmiste ja oskuste aktualiseerimise ning
kasutamise teises toosituatsioonis ehk selgitada, kuidas enne Gpitud oskusi saab Ule kanda teise
toosse. Valdkondliku 18iminguna vdib ehet kavandades l&htuda rahvusornamentikast
etnograafilistel rGivastel ning sobitada kavandatav ese kokku rahvuslike elementidega.

Valdkonnatilese 16imingu naiteid

e Ajalugu. Rahvuslike ehete kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia areng.

e Matemaatika. MGdtmine, materjalikulu arvutused.

e (Geomeetria. Ringjoone jagamine osadeks.

e FluUsika. Erinevate toooperatsioonide korral ettetulevate néhtuste selgitamine ja
pdhjendamine.

e Eesti keel. To00Opetuse terminoloogia kasutamine ja enesevéljendusoskuse
arendamine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse tagasisidet kogu to6 jooksul ja 16pphindamisel. Soovitatav on anda &pilasele
tagasisidet jargmistel etappidel: t66 disainikavandi valmimisel, materjalivalikul ja t66 kaigu
plaanimise valmimisel, vajaduse korral jooksvalt t66 kulgu sekkudes, I16pptoote hindamisel.
Hindamiskriteeriumid tehakse Opilastele teatavaks, arutatakse l&bi ja pdhjendatakse nende
vajalikkust enne t66 alustamist. Hindamise keskmes on &pilase eneserefleksioon. Opetaja naeb
kall probleeme ja tal on oma seisukohad, kuid ta suunab Opilast lahendusi leidma ning
hinnangut andma eneserefleksiooni kaudu. Refleksioonis on tahtis, kuidas dpilane ise oma t66
kulgu argumenteerib. Opetaja peaks igati valtima Opilastes dpitud abituse kujundamist,
langetades nende eest ise otsuseid ja toimides tehnoloogilise kvaliteedikontrollina.

1V ndidist60: Kodgitarvikud
Opitulemused, mis saavutatakse t60d tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:

e nimetab t60s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi;
teab ja kasutab sihipdaraselt t06ks etteantud td6vahendeid, tootlusviise ja materjale;
kasutab Gpetaja abiga ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide todtlemisel,
kirjeldab omandatud t66votete baasil jdukohaste esemete loomist (iksi ja/vOi rihmas;
tootab ja viib kavandatu 16pule;
kasutab etteantud materjale séastlikult;
kirjeldab oma ja/vdi riihma tegevusi ja esitleb t66 16pptulemust suuliselt
jargib tootades hulgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma tédkoha ning
toovahendid

Oppesisu, mille jargi on véimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning té6vahendid. Tooriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu ja téhus kasutamine. Materjalide lihtsamad
to6tlemise viisid. Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sd&stmine materjalide
taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Visandid, mustrid ja té6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida. Erinevate
materjalide omaduste ja to0ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. T66huvi ja motivatsioon.
Igapéevaelu oskused. Toovahendite hooldamine. Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.

40



Simuna Kooli dppekava

Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded. Oma té6koha korrastamine.
Eneseanalliis ja hindamine. Eneseanallitis oma to6le koostdos dpetajaga. Oma too esitlemine
suuliselt.

Metoodilised soovitused
Opilane:
e osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada kodgitarviku kavandamiseks
(nt vabakaejoonis, sablooni kasutamine, sh nutitelefoniga sablooni valmistamine pildi
jargi);
e Opilane wvalib koduse vajaduse poOhjal abivahendi, mida valmistada.
Rihmadiskussioonis leitakse Gpilase jaoks parim tehnoloogiline lahendus.
e otsib digiseadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ning hindab seda kriitiliselt, sh
materjalide ning toévahendite valikut ja nende kasutamise voimalusi oma t6os;
e kavandab eseme, valmistab eskiisi ja leiab sobilikke materjale;
e tO0tleb materjali erinevate tutvustatud todvahenditega: viimistlemine, esteetilise
valimuse andmine;
e esitleb t6od klassis, veebikeskkonnas (nt blogis, nditusel), selgitades tarviku koduse
kasutuse otsarvet ja pdhjendades teostuse valikut.

Opetaja:

e motiveerib dpilased arutlema abivahendite tahtsuse lle kodgis. Naitematerjalina vdib
kasutada arutluses videoid, esitleda naidistoid ning tutvustada abivahendite
rakendamise juhendeid;

e radgib materjale ja to6vahendeid tutvustades ka ohutusest. Ta juhendab Gpilasi pidevas
t00s ning sekkub vajaduse korral. T60 kaiku juhendab ta tdpsustavate kiisimustega.

Opilane valib lahtuvalt kodusest vajadusest td6eseme, mida valmistada. Valmistab toéeseme
vastavalt oma oskustele ja vdimekusele.

L&éiminguvdimalused
e Arvutidpetus. Info otsimine, jd&dvustamine ning tutvustamine (esitlused, blogid,
naitused, konkursid).
e Kodundus. Oppevahendite valmistamine.
e Matemaatika. Markimine sablooni kasutades.
e Kaunstiained. To6eseme kaunistamine erinevate kujunditega.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kadigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse
ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ja td6vahendite kasutamise ning késitlemise kohta.
Kaaslased hindavad valminud t66d ja Gpilane annab ise tagasisidet selle kohta.

V naidistd6: Muusikainstrumendid
Opitulemused, mis saavutatakse t60d tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:
e tunneb erinevaid t60s kasutatavaid materjale ja nende omadusi;
e tunneb, valib ja kasutab eesmargipéaraselt todvahendeid, to6tlusviise ning materjale;
e mdistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid materjalide sh
toiduainete to6tlemisel
e saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/v6i rihma toos;
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e tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab dpetaja abi kavandatu I6puleviimiseks;
e esitleb omatoo 16pptulemust, analliusib ja pohjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt
vOi kirjalikult;

Oppesisu, mille jargi on vdimalik saavutada 6pitulemused

Materjalid, nende tdotlemisviisid ning todvahendid. Materjalide liigid, omadused ja nende
kasutamine. Tooriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused
ning ohutu ja tdhus kasutamine. Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Materjalide
hoiustamine. Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Tooprotsess. Tervikliku tooprotsessi planeerimine. To6tamine Uksi ja rihmas. Erinevate
materjalide omaduste ja té0ks sobivuse uurimine oma t60 kaudu. T66huvi ja motivatsioon.
Igapaevaelu oskused. Oma té6koha korrastamine. Teistes ainetes 6pitu rakendamine. Oppeaine
seosed erinevate eluvaldkondadega.

Eneseanaliilis ja hindamine. Eneseanalliiis oma todle koostdds dpetajaga. Oma to6 esitlemine
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Metoodilised soovitused

Opilane:

e osaleb arutelus, mis meetodeid on asjakohane rakendada instrumendi kavandamiseks;

e otsib digiseadmetega teemakohast infot (videod, pildid) ja hindab seda kriitiliselt, sh
materjalide ning tédvahendite valikut ja nende kasutamise v8imalusi oma t66s;

e kavandab muusikainstrumendi, valmistab eskiisi ja otsib t66ks sobilikke materjale;

e tO6tleb materjali erinevate tutvustatud to6vahenditega; viimistleb eset ja annab sellele
esteetilise valimuse;

e hindab t66d parast igat etappi, kas tulemus vastab plaanitule, vajaduse korral teeb
vajalikud parandused; jargib tookultuuri reegleid ja todohutusndudeid,;

e esitleb t66d muusikatunnis.

Opetaja:

e selgitab valja, mis instrumente on vaja valmistada, sest valmistamise eelduseks on kooli
vajadus;

e motiveerib Opilased arutlema pillide ja pillimanguoskuste tahtsuse (le inimese
harituses. Nditematerjalina v6ib kasutada videoid ning esitleda néidistoid;

e radgib materjale ja toovahendeid tutvustades ohutusest. Ta juhendab Opilasi pidevas
t06s ning sekkub vajaduse korral. T60 kaiku juhendab ta tapsustavate kiisimustega;

e plaanib instrumendi valmistamist Opetajate koostoona koolis, et Opilased saaksid
muusikatunnis valmis pille tutvustada.

Opilane valib isikliku huvi pdhjal sobiliku muusikainstrumendi, mida valmistada (k&lapulk,
istetrumm, kastanjett, triangel, vihnmapill, vaikekannel, jne). Ruhmaarutelus leitakse Opilase
jaoks parim tehnoloogiline lahendus, kuidas valitud pilli teha.

L&iminguvdimalused
Selle teema Kkasitlemine vOimaldab laialdast ainesisest, kuid ka valdkondlikku ja
valdkonnatlest I6imingut.
e Muusika. Too6 kavandamine koost6ds muusikadpetajaga. Muusikainstrumendi
valmistamine ja kasutamine muusikatunnis.
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e Arvutidpetus. IKT ja multimeedia vahendite kasutamine ja oma t06 néitlikustamine.

e Eesti keel. To00Opetuse terminoloogia kasutamine ja enesevéljendusoskuse
arendamine.

e Ajalugu. Muusikainstrumentide kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia areng.

e Kaunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni vdltel antakse tagasisidet eseme kavandamise, tehniliste lahenduste,
ergonoomilisuse ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ning té6vahendite kasutamise ja
késitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ning 6pilane annab ise tagasisidet selle
kohta.

VI naidistdd: Manguasi lasteaiale
Opitulemused, mis saavutatakse t60d tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:
e valib ja kasutab eesmargipéaraselt todvahendeid, tootlusviise ning materjale;
e leiab vajalikku infot teabeallikatest ja vaartustab intellektuaalset omandit, lahtudes
autoridigusest;
kasutab ohutult 6igeid toovaotteid ning tehnikaid materjalide tootlemisel;
planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku tooprotsessi;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;
mdistab riihmas to6tamise voi t00 jaotamise olulisust tihise eesmargi saavutamisel;
e esitleb oma ja/vdi rihma too I6pptulemust, analtidisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid:;

Oppesisu, mille jargi on vdimalik saavutada 6pitulemused

Materjalid, nende tdo6tlemisviisid ning todvahendid. Materjalide liigid, omadused ja nende
kasutamine. Todriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused
ning ohutu ja tdhus kasutamine. Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sdastmine
materjalide taaskasutamise kaudu.

Tdoprotsess. Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas vérv, kuju ja materjal aitavad kaasa
to0esemete erinevatele valjendusviisidele. To6tamine (iksi ja ruhmas. T66huvi ja motivatsioon.
Igapéevaelu oskused. Teadlik ja saastlik tarbimine. To6vahendite hooldamine. Kodukoha
kombed ja esemeline kultuur. Oma t66koha korrastamine. Teistes ainetes Opitu rakendamine.
Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

Eneseanaliiis ja hindamine. Eneseanalliiis oma t06le koostdds dpetajaga. Oma t66 esitlemine
suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Metoodilised soovitused
Opilased:
e teavad, mis projekt see on ja mis on selle tulemus;
e moodustatakse rihmad ning analliisitakse Opilaste tugevusi ja ndrkusi;
e kavandavad t66d rihmas ning jaotavad riilhma sees t6oilesanded,;
e valitakse materjalid ja esemete disain;
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e Opetatakse individuaalselt uusi toovotteid ning juhitakse t&helepanu kvaliteedi
olulisusele;

e vOtavad aktiivselt osa projektitdo tegemisest;

e oskavad hinnata manguasja ohutust;

e annavad valmis ja viimistletud manguasja thiselt tle lasteaialastele;

e oskavad hinnata oma tegevust rihmas ning analliisida enda projektis osalemise
tugevusi ja ndrkusi.

Opetaja roll

Motiveerimiseks ja teadmiste aktiveerimiseks vdib projekti alustada 6ppekéiguga lasteaeda,
kus Opilastel tekib isiklik side keskkonnaga ja ettekujutus lasteaialaste eakohastest
ménguasjadest. VVajaduse korral kaasatakse aruteludesse lapsevanemad ning lasteaiaealisi
ddesid-vendi. Oppekaigu eesmark on seostada dpilaste varasemad tehnoloogilised oskused ja
teadmised kavandatava esemega. Pildimaterjali pohjal arutletakse lasteaiaealistele lastele
mdeldud manguasjade ohtlikkuse ja ohutuse Ule ning saadakse Ulevaade seadustes
ménguasjade kohta kehtestatud normidest.

Oluline on selgitada, mis on projekt, kasutades naiteks asjakohast filmi voi slaidikava. Kui
tegemist on jatkuprojektiga, vOib Opilastele tutvustada eelmistel aastatel tehtud esemeid, tuues
esile ménguasjade head omadused ja vead, mida valtida. Analtlsimiseks sobivad varasemate
projektide esitlused. Suuremad riihmad moodustatakse mahukamate ideede realiseerimiseks.
Rihmi ei tehta soo p6hjal ning lahtetillesandes v6ib ette ndha, et ménguasi peab sisaldama
erinevaid materjale, mida on vaja t66delda nii k&sitoo- kui ka tehnoloogiadpetuse tookojas.
Niisugune vaade vGimaldab tekitada totkodade vajaduspdhist ristkasutust.

LG&iminguvéimalused

Loiminguvdimalused sdltuvad sellest, mis valikuid dpilased ménguasju valmistades teevad.
Opilastes v6ib méanguasjade tegemise kaudu kasvatada empaatiavdimet ja arendada eri vanuses
laste sotsiaalseid oskusi. Opilased saavad arendada oma rilhmatéooskusi. Samas 6pivad nad
valima oma oskustele sobiva eseme vdi mangu, mida suudavad thiselt rihmas valmistada.
Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse dpilasi kaasates Uhistes aruteludes. Kirjeldatakse kriteeriume, mis
on projekti dnnestumiseks tahtsad (nt idee, disain, kvaliteet, eakohasus, esitlus, kéitumine
rihmas, ajakavast kinnipidamine jne). Hinne kujuneb kriteeriumide taitmise pohjal, hinnatakse
nii rihma sees (ksteist kui ka rihmade t66d uldiselt.

Vahehindamist on soovitatav teha kokkulepitud kriteeriumitest lahtuvalt, maérates erinevad
pidepunktid, mis peavad olema mingi aja jooksul tehtud.

44



Simuna Kooli dppekava

11l KOOLIASTE

1.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on Gppeaine, kus Opilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid
kdvasid materjale téodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

I11 kooliastmes siivendavad Gpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema dpitakse nii traditsioonilist kui
ka nuiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- v6i elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.
Oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate
tehniliste susteemide toimimispdhimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
voivad tekkida stisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad 6pilaste heaolu ja eluks vajalikke
oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja td6elu puudutavaid valikuid.

1.2 Tehnoloogiadpetuse teemaplokid ja soovituslik dppesisu
e Materjalid, nende té6tlemisviisid ning toévahendid

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud sisteemi koostamine. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (k&si- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Multimateriaalsus ja erinevate materjalide
kooskasutus. Tervisekaitse- ja ohutusnduded todtlemisel ja ohutud toovotted. Ressursside
saastmine labi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

e ToOOprotsess

To6- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Idee ja kavandi
tahtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas
autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete
vahenditega kui ka ilma. Tervikliku to6protsessi planeerimine tksi ja rihmas. Erinevatest
materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid tootlusviise. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus - nutikad
lahendused.

e Eneseanalts ja hindamine
Tooprotsessi analiiiisimine ja tehtud valikute pShjendamine. To6tulemuse esitlemine nii
individuaalselt kui riihmas erinevaid esitlusviise kasutades. Isikliku panuse motestamine
rihmas to6tamisel. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

e lgapédevaelu oskused ja tehnoloogia
Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Eelarve koostamine. Teadlik ja saastlik tarbimine.
Parandustddd ja toovahendite hooldamine. Roheline métteviis. Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend, ohumargid jm). Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Oppeaine
seosed igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega. Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia.
Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.
Tanapdeva tehnoloogiad ja nende kasutusvéimalused.

1.3 Tehnoloogiadpetuse dppeprotsessi kirjeldused

Il kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad dpetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning suunavad
Opetajat erinevaid ideid genereerima, et leida dppe kujundamiseks uusi véimalusi.
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| naidistoo: Painduva kaanega karp
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:

e kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid koosk6las autoriGigusega;

e kasutab sobilikke materjale, td6vahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

e jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid,;

e planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

e tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kasitoo tavasid;

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada dpitulemused
Materjalid, nende tdé6tlemisviisid ning toévahendid. Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja
toovahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad t6opingid). Viimistlemine ja
pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusnduded to6tlemisel ja ohutud t66votted.
Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on
loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus. Ornamendid
rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.
Eneseanallils ja hindamine. Tooprotsessi analtiisimine ja tehtud valikute p&hjendamine.
Enda ja teiste t60 konstruktiivne tagasisidestamine.
Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.
Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate tehnoloogiate
rakendamise vdimalused ja ohud. Ténapédeva tehnoloogiad ja nende kasutusvéimalused.
Metoodilised soovitused dpilaste oskuste kujunemise juhtimiseks
Opilane:

e teadvustab teema;
selgitab véimalikud lahendused kasutades erinevaid teabeallikaid,;
otsib infot, kavandab t66 ning koostab vajalikud joonised, skeemid ja t66juhendid;
valib vajalikud ja sobivad materjalid;
jarjestab t06etapid ja teostab need:;
arutleb kaasdpilastega tekkinud probleemide (le;
esitleb oma tddeset ning kaitseb tehtud valikut.

Opetaja:
e lahtub dppimist juhtides ideest-tooteni-pdhimbttest
esitab teema ja juhib info otsimist;
algatab arutelusid, suunab kavandamist ja annab tagasisidet;
demonstreerib t60votteid ja tutvustab ja kontrollib té6ohutust;
juhendab vajaduse korral individuaalselt;
tutvustab materjalide saastliku kasutamise ning taaskasutuse péhimotteid,;
esemeline kultuur - tutvustab sarnaseid ajaloos olnud esemeid ja nende kaunistamise
viise;
e hindab Opilaste t66d ning organiseerib ja korraldab Gpilaste vahel hinnangute andmist.

Opetaja ergutab dpilaste loovust asjakohaste ndidismaterjalidega. T66 tegemise ajal sekkub
Opetaja Opilase tegevustesse ainult nii palju, kui see on haddavajalik. Sekkumise vajaduse korral
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kéitub Gpetaja nii, et dpilasele jadks maksimaalne vdimalus mdelda oma peaga.

LG&iminguvoimalused
e Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Informatsiooni otsimine erinevatest infokanalitest
sh voorkeelne tarkvara.
Matemaatika. Materjali ja pinnalaotuse arvutused.
Loodusained. Looduslikud materjalid ja nende omadused.
Sotsiaalained. Enesevaljendus- ja suhtlemisoskus.
e Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ning esitlemine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse jarjepidevat tagasisidet, vahehinnetega hinnatakse erinevaid tooetappe.
Kokkuvotvalt hinnatakse peale tddeseme ning kdigi sellega seonduvate téoetappide valmimist.
Eriti oluline on Opilase enda hinnang oma té6le ning selle analliis.

Kdigist todesemetest tehtud reklaamfotod pannakse digitaalsele néitusele.

Il ndidistoo: Valgustusega vurr
Opitulemused, mis saavutatakse t06d tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:

¢ valib etteantud materjale eri t66tlusviiside jaoks;

e valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, t66vahendeid.

e teab ja jargib téoohutusndudeid,;

e planeerib enda vo6i rihmas to6tades tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

e leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teistes
Oppeainetes dpitut;

e esitleb, analliisib ja pdhjendab tédprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;

e leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja enda hobidega.

Oppesisu mille jargi on véimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning téévahendid. Materjalide liigid ja nende omadused,
kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused. Elektroonikakomponendid ja nendest
moodustatud siisteemi koostamine. Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja téévahendid (kasi-
ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad t06pingid). Tervisekaitse- ja ohutusnéuded tootlemisel
ja ohutud to6votted.

Tooprotsess. To0- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jérjestamine ja Kirjeldamine.
Tervikliku tooprotsessi planeerimine Uksi ja rihmas. Erinevatest materjalidest praktiliste
esemete valmistamine kasutades eakohaseid tG0tlusviise. Loovus ja leidlikkus - nutikad
lahendused.

Eneseanallilis ja hindamine. Tooprotsessi analtiisimine ja tehtud valikute p&hjendamine.
Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui riihmas erinevaid esitlusviise kasutades. Enda
ja teiste t00 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia. Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning
hobidega. Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate
tehnoloogiate rakendamise voOimalused ja ohud. Téanapdeva tehnoloogiad ja nende
kasutusvdimalused.

47



Simuna Kooli dppekava

Metoodilised soovitused

Eesmédrk on kavandada ja valmistada valgusdioodidega (LED) wvurr, mis sudltab k&ima
tdmbamisel isekonstrueeritud lulitilahendusega vurri peal olevad valgusdioodid.

Opilased:

e joonestavad enda idee kavandi kaksvaates ja koostavad algse elektriskeemi. Nad
valivad t66ks sobivad materjalid ja nende to6tlemise viisid ning kirjeldavad neid oma
to6juhendis. Valmis to0juhendit tutvustavad dpilased dpetajale;

e kasutavad t00 valmistamiseks vajalikke tooriistu ja masinaid, kaasa arvatud
arvjuhitavad t66pingid,;

e kasutavad materjale saastlikult ning tooriistu ja masinaid heaperemehelikult;

e disainivad enda tooteid omanéolistena ja teostavad lilitilahendusena originaalideid,;

e demonstreerivad enda tooeseme tootamist ja annavad Ulevaate algse idee dnnestumisest
vOi erinevate muudatuste tegemise pohjustest;

e tOOtavad sisseharjutatud toorutiinis, taites kbiki tdbohutusndudeid;

Positiivsed vaartushinnangud ja kolbelised tdoharjumused on dpilastele tdokojas téotamise
valjakujunenud rutiin.

Opetaja:
e aktualiseerib teemat:

o tutvustab teemat Opilastele probleemdppetlesandena;

o demonstreerib Opilastele tavalist vurri ehk spinnerit ja selle t66 pdhimotet,
kusides samal ajal, kuidas oleks voimalik tihendada vurrile LED-valgustust nii,
et vurri to6le tdmmates liilituks elektriahel sisse. Opetaja suunab dpilasi leidma
erinevaid lalitilahendusi Internetist ja kasutama reaalainetundides omandatud
fllsikaliste nahtuste toimemehhanisme (nt tsentrifugaal-, raskus- ja
elastsusjoud ning inertsus);

o joonis vormistatakse té6joonisena ning vooluahel tuleb esitada skeemina;

e vOimaldab rakendada erinevaid koolis saadaolevaid materjale, soovitades Opilastel
kasutada ka ebatraditsioonilisi taaskasutusmaterjale, nt CDsid;
e eisuuna Opilasi sobiva valmistamistehnoloogia valikul, vaid laseb 6pilastel ise valikud
langetada, juhtides tahelepanu ainult suurtele ebakdladele;
e tuletab Opilastele meelde séastliku materjalikasutuse aluseid,;
e jalgib tdoohutusnduete taitmist ja annab enda kaitumisega hoiakulist eeskuju.
Opilaste iseseisva t66 puhul sekkub Bpetaja minimaalselt ja sedagi liksnes dialoogi vormis.
Opilased on disaininud enne t66 alustamist individuaalselt téoeseme ja viinud kavandatu enda
plaanitu jargi ka ellu. Opetaja organiseerib dpilaste todde demonstratsiooni.
Tunnimetoodika on Gles ehitatud ideest tooteni disainile, kus dpilane vastutab kdigi oma t66
etappide véljatd6tamise ja realiseerimise eest. Opetajal vdiks olla nditevurr, mis vimaldab
demonstreerida Opilastele vurri t66d ja kaitamise pdhimdtet. Kindlasti ei tohiks esitleda
Opilastele thtegi probleemdppe lahendit llliti kohta, mille nad peavad ise vélja todtama.
Niiviisi saab Opilane luua uudse tehnilise lahendi, mis arendab tema loovust ning ainetleste
teadmiste rakendamise vdimet.

L&iminguvdimalused

Loodusained teostub ainesisese ja valdkonnailese 18imingu kaudu. Opilane tajub otseselt,
kuidas erinevate Oppeainete (fliusika) teadmisi saab rakendada reaaleluprobleemide
lahendamiseks. Opilased métestavad vurri téopShimdtet flusikalistest seaduspérasustest
lahtuvalt ja otsivad lilitilahenduseks sobivaid fliusikaliste nahtuste kasutamise véimalusi.
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o Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Informatsiooni otsimine erinevatest infokanalitest
sh voorkeelsed.

e Sotsiaalained. Opilane suhtleb nii dpetaja kui ka kaasopilastega ja arendab enda
valikute pGhjendamist ning selgitamist, kasutades selleks tehnikakeele mdisteid.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse suulist tagasisidet parast toojuhendi valmimist ja selle Opetajale
tutvustamist, mispeale saab Opilane loa hakata t06d tegema. LOplikult hinnatakse pérast
tooobjekti valmimist ning selle esitlemist Opetajale ja kaasOpilastele. Valminud téid ei
jarjestata, vaid hinnatakse Opilase dppe labimist ning dpivéljundite saavutamist. Oluline on ka
Opilase endapoolne t66 analliis ning langetatud otsustele ja tehtule vdimalikult objektiivse
hinnangu andmine.

III niidisto6: Multimateriaalne t66 “lendamine”
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:

e kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid koosk6las autoriGigusega;

e vOrdleb ja kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/vGi kaunistusvotteid eesméargiparaselt;

e planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

e leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teistes
Oppeainetes dpitut;

e esitleb, analliisib ja pdhjendab tédprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;

e leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu mille jargi on v8imalik saavutada dpitulemused
Materjalid, nende tootlemisviisid ning téévahendid. Materjalide liigid ja nende omadused,
kasutamisviisid ning nende kombineerimisvGimalused. Ressursside sadstmine labi materjalide
ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.
Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine koosk®6las autoriBigusega). Tervikliku tédprotsessi planeerimine (ksi ja rihmas.
Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valm istamine kasutades eakohaseid to6tlusviise.
Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.
Eneseanallilis ja hindamine. Tooprotsessi analtiisimine ja tehtud valikute p&hjendamine.
lgapéevaelu oskused ja tehnoloogia. Teadlik ja saastlik tarbimine. Roheline métteviis.
Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega. Masinad ja mehhanismid.
Inseneeria ja tehniline looming.
Metoodilised soovitused
Opilane:

e osaleb aktiivselt arutelus. Uksi vdi koos kaasdpilastega pakub oma arvamuse sellest,

mis to0ese voiks sel teemal valmida;

e valib lahenduse oma vdimetest lahtudes;

e kavandab tooeseme. Teeb algul piltkujutise, seejarel mddtmestatud joonise (eskiisi);

o valib tooks vajalikud materjalid, tooriistad ja tehnoloogia. Kui t66d tehakse paaris voi

rihmas, pannakse paika to6jaotus;
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e kasutab t06d tehes ohutuid to6votteid ning taidab tervisekaitse- ja tddohutusnduded.
Kui tddese on valmis, esitleb 6pilane oma t6dd ja pdhjendab enda tegevust.
Opetaja teatab klassile teema ja vBimalikud lisatingimused (kohustuslikud materjalid v&i
to6liigid, rihmatdo vdimalus jne). Pérast teema teatamist alustab 6petaja arutelu, mis seostub
Opilastele lendamisega. Otsus tuleb teha Opilastel ja seda ka pdhjendada.
T66d kavandab ja teeb dpilane iseseisvalt ning petaja osa peaks olema minimaalne. Pohiliselt
juhib Opetaja tahelepanu véimalikele suurematele eksimustele (nende kdrvaldamine ja uute
lahenduste leidmine on dpilase tlesanne) ning tutvustab t6os vajalikke uusi tooriistu ja selgitab
nende kasutamist. T06 kavandamise ning tegemise ajal sekkub Gpetaja dpilase todsse ainult
aarmise vajaduse korral, jattes Gpilasele diguse eksida.

LG&iminguvéimalused

e Kunstiained. Eseme disain ja dekoreerimine.

e Matemaatika. Md6tmine, materjali koguste arvutamine (erinevad geomeetrilised
kujundid).

e Loodusained. Erinevad materjalid: looduslikud ja tehismaterjalid, erinevad
uhendused, liigendid.

e Eesti keel. Enesevéljendusoskuse arendamine (t60 esitlemine).

e Sotsiaalained. Uhiselt to6tades Gpitakse teistega arvestama, kaitumisreegleid jargima
ning oma arvamust kaitsma.

Tagasisideviisid ja hindamine
Hinnatakse tehnilist lahendust ja kavandit, t60 tulemit, t0okultuuri ja toosse suhtumist.
Tagasiside ei pea olema alati numbriline, vaid vaheetappidel v6ib olla ka sGnaline.

IV naidist6d: Mudelism ja maketeerimine
Opitulemused, mis saavutatakse tood tehes ja mille phjal antakse dpilastele tagasisidet
Opilane:
e valib ja vOrdleb materjale eri tootlusviiside jaoks;
e VvOrdleb ja kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/vGi kaunistusvotteid eesméargiparaselt;
e planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;
e leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teistes
Oppeainetes opitut;
e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;
e leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning téovahendid. Materjalide liigid ja nende omadused,
kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused. Elektroonikakomponendid ja nendest
moodustatud susteemi koostamine. Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja té6vahendid (kasi-
ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad to66pingid). Viimistlemine ja pinnakatted.
Tooprotsess. Idee ja kavandi tdhtsus eseme valmistamisel. Kahe ja kolmevaatelised joonised
ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Tervikliku t66protsessi
planeerimine (ksi ja rihmas. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

lgapaevaelu oskused. Parandustvéd ja toovahendite hooldamine. Oppeaine seosed
igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

EneseanaliliUs ja hindamine. To6tulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rihmas erinevaid
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esitlusviise kasutades. Enda ja teiste t60 konstruktiivne tagasisidestamine.

Metoodilised soovitused

Kogu ideest-tooteni-protsess kujundab tédharjumuse ja annab oskust edaspidi véltida samade
vigade kordumist. Opilased otsustavad, milliseid mudeleid teha. Diskussiooni kaigus leitakse,
mis meetodeid kasutada (modelleerimine tarkvaraga, Sablooni kasutamine, nutitelefoniga
Sablooni valmistamine). Arutelus otsustatakse sobilikud materjalid ja todvahendid (3D printer
vOi nt CNC-freespink). Ldpuks esitletakse viimistletud t66. Tulemit presenteeritakse (veebis,
klassis) ning saadakse tagasiside.

Opetaja:

e esitab probleemdppemeetodil dppellesande; korraldab arutelu lahenduste leidmise

vBimaluste ning info otsimise Ule nutirakendusega (videod, pildid);

e tutvustab modelleerimistarkvara frontaalselt juhendades ning kdneleb t66

modelleerimisest;

e tutvustab sobiliku to6tlemisviisi (valmistamisviisi) valimist ja selle Gldomadusi.
Opilased to6tlevad materjali erinevate tutvustatud toétlemisviisidega. Opetaja juhendab
individuaalselt, korrigeerides Opilaste t66d suunavate kisimuste kaudu. Seejarel arutletakse
toimunud protsessi Ule ning analulsitakse seda. To6d viimistletakse, antakse esteetiline
valimus ning presenteeritakse klassis, veebis (nt oma blogis, naitusel). Opetaja analiiiisib tehtud
t06d koos Gpilastega.

LG&iminguvbimalused
e Informaatika. L8iming IKT ja multimeedia vahenditega. Oskus otstarbekalt kasutada
erinevaid rakendusi ja programme.
e Loodusained. Elektroonika komponendid ja nende kasutamine. Maastiku ja hoonete
planeerimine.
e Kunstiained. Proportsioonid ja md6tkava. Graafiline disain.
e Matemaatika. Mddtkava arvutus.

Tagasisideviisid ja hindamine

Antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, mudelite vastavuse ja esteetilise
valimuse, samuti materjalide ning to0vahendite kasutamise ja kasitlemise kohta. Liikuvate
mudelite puhul hinnatakse keerukust ja toimimist. Valminud t66le annab tagasiside ka rihm.

V naidisto6: Modbliese
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pdhjal antakse dpilastele tagasisidet

Opilane:
e kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoriGigusega;
e kasutab sobilikke materjale, tddvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi

kaunistusvotteid eesméargiparaselt;

oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja k&sitodtavasid,;

annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

leiab Opitus seoseid igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada dpitulemused
Materjalid, nende t66tlemisviisid ning téovahendid. Materjalide liigid ja nende omadused,
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kasutamisviisid ning nende kombineerimisvéimalused. Materjalide té6tlemistehnoloogiad ja
toovahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad t60pingid). Viimistlemine ja
pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusnduded to6tlemisel ja ohutud t66votted.
Tooprotsess. ToO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Idee ja
kavandi tahtsus eseme valmistamisel. ldeede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine
kooskdlas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud
digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
Igapéevaelu oskused. Eelarve koostamine. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline
kultuur. Oppeaine seosed igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Eneseanallils ja hindamine. Tooprotsessi analtiisimine ja tehtud valikute p&hjendamine.
Enda ja teiste t60 konstruktiivne tagasisidestamine.
Metoodilised soovitused
Opilane:
e vdtab aktiivselt osa arutelust;
¢ valib sobivad materjalid ning vajaliku méoblieseme, konsulteerides 6petajaga. Seejarel
valib sobiva teostusviisi ja té6vahendid;
e teab ohutuid toovotteid erinevatel tooriistadel ja tdGetappidel, ei riku tddohutusndudeid;
e planeerib materjali 18ikamist otstarbekalt ja s&astlikult. Mdistab materjali kokkuhoiu
tahtsust mooblitoostuses;
e mOtleb labi tooplaani ja tegutseb selle jérgi, kasutab varem Opitut ning omandab uusi
toovotteid ja rakendab t66 taiustamiseks tehnoloogilisi abivahendeid;
e kasutab materjali ja detailide 16ikamiseks arvjuhitavaid pinke, kuna teab, et nii on
voimalik identseid tlikke teha korduvalt ja ei pea uuesti markima ega mo6tma.

Opetaja:
e esitleb projektikorras tehtavaid toid. Kui vaja, aitab koostada rihmi; arutelu tulemusena
jagatakse ulesanded:;
e tutvustab dpilastele t66 kulgu, eskiisi joonestamise pdhimotteid ning materjale, millest
on voimalik modblit valmistada;
e tutvustab mooblitootmise tehnoloogiat ning kasutatavaid materjale;
e Opetab ja demonstreerib uusi Uldkasutatavaid t6ovotteid,;
e juhendab individuaalselt ja frontaalselt ning korrigeerib Opilaste t66d suunavate
klisimustega;
e meenutab dpilaste kohta kehtestatud to6kultuuri norme.
Koos arutletakse toimunud protsessi Ule ning anallisitakse tulemusi.
Opetaja lahtub Gpetades ideest-tooteni-printsiibist. Tédd aktualiseerides ja pilasi motiveerides
on vaja silmas pidada té0aja kohasust ja vajalikkust Gpilase seisukohast lahtudes (nt kdivad
Opilaste 6ed/vennad lasteaias). Opilaste loovust tuleks ergutada asjakohaste naitematerjalidega
ning tutvustada, miks seda tehakse (nt projektitod voi heategevusprojekt, mis annab tooks
motiveerimisel lisakdigu, samas ka sotsiaalse poole). Opilased peaksid t6dks valima enda
pdhjendatud eseme vdi moobliosa (nt kodgimodblikomplekt), disainima selle ja plaanima
valmistamise kaigu etapiti. Opilase koostatud to6leht tuleb kooskdlastada Gpetajaga, kes
suunab opilast tegelema todlehes ilmnevate probleemsete kohtadega. VVajaduse korral 6pivad
Opilased kas frontaalselt vdi individuaalselt uusi t66- ja tehnikavotteid (CNC-masina
késitsemine, 3D modelleerimine arvutis). Téhtsal kohal on Gppimine Gpilaselt dpilasele ehk
Opipoisimeetodi rakendamine, mis v@imaldab edasijdudnud Gpilastel oma teadmisi/oskusi
Opetaja rollis olles kinnistada.
Tunni olulisim osa on dpilase iseseisev vaimne ja praktiline tegevus. Opilane viib langetatud
otsused ja probleemide lahendused ellu ning kogeb reaalselt enda valikute
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positiivseid/negatiivseid tagajargi. To00petuslik disainimine vdimaldab dpilasel igal tooetapil
hinnata oma t60 tulemust plaanitu jargi ja teha vajalikud korrektiivid voi omandada uusi
vajalikke teadmisi/oskusi. Valmis todde hindamisel on vaja lasta Opilasel enda t66d
reflekteerida, et Opilane radgiks, kuidas tal t66 Onnestus, mis otsused olid diged/valed,
missugune on to6 kvaliteet jne. Oppetddkojas valitseva tookultuuri ja tédohutuse seisukohalt
ndutakse nii Opilaste kaasosalusel varem kokku lepitud té6koja sisekorra taitmist kui ka 6petaja
hoiakulist eeskuju.

LG&iminguvéimalused
e Kunst. Té6eseme disainimisel lahtutakse kunstielementidest ja funktsionaalsusest.
e Matemaatika. Kasutatakse trigonomeetrilisi funktsioone ja erinevaid teoreeme nt
Pythagoras.
e FiuUsika. Tutvutakse kasutatud materjalide omadustega nt tugevus, kdvadus.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kadigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, ergonoomilisuse
ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ning to6vahendite kasutamise ja kasitlemise kohta.
Valminud t66le annab tagasiside ka rihm.

Projektitoo:

Urituse kavandamine, ettevalmistamine ja korraldamine - antud t66 puhul moeshow
Projektiga plutakse lahendada probleemi, mil viisil esitleda kasitéotunnis tehtud réivaid ja
aksessuaare kaasoOpilastele. Korraldatakse moedhtu, kus 9. klassi Opilased esitlevad loodud
moekollektsioone. Moekollektsiooni stiilist ldhtuvalt kujundatakse terviklik moedhtu, mis
hdlmab toidu- ja muusikavaliku kdrval kutseid, dekoratsioone, kava, 6htujuhte, fotograafe jne.
Ohtu korraldajad (nt 8. klassi dpilased) pakuvad siindmusega sobivaid suupisteid/jooke ja
muusikat.

Opitulemused, mis saavutatakse tood tehes ja mille phjal antakse dpilastele tagasisidet
Opilane:
e kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid koosk6las autoriGigusega;
valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri tootlusviiside jaoks;
oskab koostada eelarvet toote/irituse valmistamiseks;
jargib tervisekaitse- ja toéohutusndudeid;
planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;
e teab jadtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside saastliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;
e vOrdleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;
e leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning téovahendid. Materjalide liigid ja nende omadused,
kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused. Tervisekaitse- ja ohutusnbuded
tootlemisel ja ohutud toovotted. Ressursside saastmine l&bi materjalide ja esemete
taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

Tooprotsess. TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Ideede
hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas autoridigusega). Tervikliku téoprotsessi
planeerimine tiksi ja rihmas. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.
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Igapéevaelu oskused. Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Eelarve koostamine. Teadlik ja
séastlik tarbimine. Roheline motteviis. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur.
Oppeaine seosed igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

EneseanaliiUs ja hindamine. To6tulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rihmas erinevaid
esitlusviise kasutades. Isikliku panuse métestamine rihmas todtamisel.

Metoodilised soovitused

Opilased:

e kinnistavad teadmist sellest, mis on projekt ja mis vdib olla selle tulemus;

e moodustavad enda huvist lahtuvalt rihma, milles nad projekti valtel osalevad;

e kavandavad t66d rihmas ning jaotavad rilhma sees llesanded;

e on teadlikud drituse ajal neile antud Ulesannetest ja suhtuvad nendesse
vastutustundlikult;

e v0tavad osa projektitdo ettevalmistamisest ja tegemisest;

e teevad valiku kaaslaste pakutud lahenduste seast: osalevad eelarve koostamises, valivad
valja esinejad ja leiavad nende kontaktid, sh valmistavad ette v&imalikud
varuvariandid; valivad vdi kavandavad dekoratsioonid ning arutlevad nende
teostatavuse Ule; koostavad meni ja joogivaliku, disainivad ning valmistavad kutsed,

e katsetavad valitud toitu, arvutavad sobivaid koguseid ning kavandavad
serveerimisvoimalusi;

e oskavad hinnata oma tegevust riilhmas, anallilisida enda projektis osalemise tugevusi ja
ndrkusi.

Opetaja:

e teeb igakilgselt koostood llesandeid vélja tootades ja jagades;

e algatab probleemi pustitamiseks arutelu ja selgitab kooli véimalusi projekti toetada;

e kavandab varuvariante ja vGimalikke lahendusi riihmade moodustamiseks, lahtudes
Opilaste tugevuste ja ndrkuste analiiusist, koostab menul (nt pildimaterjali,
ajakirjaartiklite vm pdhjal) ja sellest lahtuvalt eelarve;

e varub toetavaid allikaid erinevate moedrituste kohta (nt ajakirjadest, internetist) ning
motleb labi voimalikud kitsaskohad, millele juhib 6pilaste tahelepanu;

e motiveerib Opilasi tegema markmeid, protokolle vm vormis talletatavat materjali
projekti kdigu ja Opilaste ettepanekute kohta, mida hiljem kasutatakse tihe véimaliku
analliisiallikana;

e juhib tdhelepanu meniule, l&htudes aastaajast, sundmuse sisust (nt kevadkollektsiooni
puhul porgandid jm), ergutab Opilaste loovust Kkingituste vm miniaksessuaaride
kasutamisel (nt s66dav kingitus muffin, kudumite esitlemine);

e vaatab lle kava ja jalgib Opilaste tegevust;

e koostab enesehinnangulehed;

e annab tagasisidet toimunud Urituse kohta.

Projektis kasutatakse riihmatéo printsiipi. Opilased leiavad ise vahendeid ja suhtlevad kogu
projekti véltel Bpetajaga, et tod oleks korrektne. Opetaja saab tanu sellele juhtida dpilasi nende
teel. Projekti paremaks dnnestumiseks kasutatakse vélist abi (nt vanemad, kohalikud ettevotted
jne). Projekti kavandamise etapis vOib anda Opilastele analiiisimiseks varasemate projektide
esitlusi. Mahukamate ideede realiseerimiseks moodustatakse suuremad rihmad. Rihmi ei
panda kokku soo pdhjal ning projekti lahtetilesandes vdib ette maarata, et t66d tehes peab
kasutama kdigis kolmes dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi.

L&iminguvdimalused
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e Muusika- ja kunstidpetus. Vérvide/dekoratsioonide/muusika valikul v6ib kaasata
projekti kunsti- ja muusikadpetuse dpetajaid.

e Infotehnoloogia. Blogi pidamine, kutsete valmistamine ja projekti kokkuvotte
koostamine.

e Majandus- ja ettevOtlusOpetus. Toodete ja teenuste muumine dritusel (kohvik,
pildistamine).

Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse Opilasi kaasates thistes aruteludes. Mudelis v6ib 6elda, et hinne
moodustub iga Opilase eneseanalliisist ning Gpetajate hinnangust. Eraldi hindab Opetaja
meeskondade t66d nende tlesande jargi projektis (vélja arvatud viimane néadal, kokkuvdtete
tegemine). Projektiplaani koostamise juures, millesse on aktiivselt kaasatud k&ik riihmad,
hindab Opetaja rihma sisendit, mis on seotud riihmatlesandega: kui hésti suudab rihm anda
sisendit oma ulesandest lahtuvalt.

Hinnatakse organiseerimist, Uksiketappe, koostd6d, Uritust ennast, tagasisidet (blogina) ning
eneseanaludisi.
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